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RESUMO

As relagoes entre espago publico, paisagem e arte contemporinea compéem o tema central deste trabalho. Na
forma de um ensaio projetual para um parque publico em uma orla assoreada na cidade de Ilhéus — BA, Brasil,
sao apresentadas alternativas dinimicas para a renovagao do espago publico, que partem da diversificagao dos
usos coletivos. A proposta parte da conexao entre paisagem e arte contribuindo para a ressignificacao dos proces-
sos naturais e culturais do sitio e para a construgio de um novo sentido coletivo de lugar. O trabalho baseia-se
em estudos tedricos que consideram a paisagem pelo seu aspecto ativo e discutem-na no campo ampliado da
arte contemporinea, e conclui apontando a importincia do papel ativo do paisagismo na reconfiguraciao dos
lugares urbanos.

Palavras-chave: Arquitetura paisagistica, Parque urbano, Arte Contemporinea

ABSTRACT

The links among public space, landscape and contemporary art are the central theme of this paper. In shaping a
landscape design essay for a public park on a silted waterfront in the city of Ilhéus - BA, Brazil, dynamic alter-
natives are introduced for the renovation of the public space, based upon the diversification of common uses.
The purpose is to build a connection between landscape and art through the re-signification of the natural and
cultural processes of the specific site, which may promote a new collective sense of place. The work presents
as its theoretical support studies that look at landscape from its active aspect and discuss the extended field of
contemporary art. The paper concludes stressing the importance of the active role of landscape architecture in
urban places reconfiguration.

Key-Words: Landscape architecture, Urban park, Contemporary Art
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Introdugao

Terrenos baldios e dreas abandonadas nas cidades sao
lugares esquecidos que podem nos trazer sentimen-
tos contraditérios. Por um lado geram uma natural
reacao de distanciamento e inseguranca, sendo pai-
sagens aparentemente desprovidas de sentido e de
valor na experiéncia cotidiana da cidade. Por outro
lado, apresentam um enorme potencial de oportu-
nidades, novas apropriagdes e novas chances de se
repensar as relagdes culturais e ambientais das cida-
des em seus espagos abertos. Sao, portanto paisagens

com significados abertos 4 interpretagio.

Este trabalho apresenta parte dos resultados de uma
pesquisa que propde a reconfiguracio de uma pai-
sagem residual a partir de um ensaio paisagistico —
uma interpretagdo — para uma grande faixa asso-
reada a beira mar na cidade de Ilhéus, Bahia, Brasil
(NUNES, 2017). A proposta ¢ a de um parque pu-
blico com um programa aberto, que possa evoluir
e se transformar com a cidade juntamente com a
participagdo e experiéncia da populagao. Um espaco
para experimentos artisticos: um parque vivo, que
seja reflexo da vida cultural da cidade, permitindo

multiplas leituras e apropriagoes.

Este ensaio projetual compreende parque publico
como uma plataforma para receber intervengoes de
arte em didlogo com condicionantes do lugar. A arte
¢ entendida como um elemento de confrontacio e
transposicdo, um campo de friccio de realidades,
experiéncia enriquecedora para a populagio, para o
artista e para o local, buscando novas sensibilizagoes
e olhares, acrescentando novas atividades aquelas ji
incorporadas pela popula¢io, como um meio de re-
cuperacgio, transformacio social e institucional do
lugar e, consequentemente, da cidade. A proposta

visa indicar novos e promissores rumos ao incentivar

uma major experimentagao e ousadia, estimulando e
promovendo aproximagdes e identificacoes da popu-

lagao com o lugar.

Para a apresentacio deste trabalho, o texto apresen-
ta inicialmente uma reflexdo sobre paisagem e arte,
seguida de uma discussao sobre as relagdes entre par-
que urbano e arte contemporinea. Logo apds apre-
senta a orla assoreada em Ilhéus e o detalhamento da
proposta para o ensaio paisagistico. O texto conclui
destacando a importincia das conexdes entre parque
publico e arte como uma das estratégias de revitaliza-
¢ao de paisagens degradadas, a partir de um progra-

ma aberto que considere a experiéncia do lugar.

Paisagem e arte

A estrutura tedrica desta pesquisa parte de uma visao
ampla de arquitetura paisagistica e de arte. Parte-se
de James Corner (1999) que ressalta conceitos con-
temporaineos do projeto paisagistico. Toma-se como
referéncia Hal Foster (2014) que apresenta as trans-
formacoes ocorridas nas artes visuais nos anos 1960
e seus desdobramentos na relagio do artista com o
lugar, numa visdo social e politica e completa-se esta
construgdo tedrica com Alex Wall (1999), que de-
fende o programa do projeto paisagistico como ins-
trumento capaz de criar condigbes mais flexiveis e

multifuncionais.

Estudos contemporineos tem ressaltado a importin-
cia do papel estruturador da paisagem, que seria “o
fundamento, a matriz e a moldura”, nos processos de
projeto e de planejamento das cidades e suas envol-
ventes, nas suas diferentes escalas (CORNER, 2014,
p-11) O projeto paisagistico, portanto, deveria atuar
como um dos meios de intervir criticamente nas re-

lagbes culturais e convencoes estabelecidas, e levar a

Revista online do Departamento de Arquitetura e Urbanismo da Pontificia Universidade Catdlica -

Puc-Rio — Rio de Janeiro Brasil
Ano 4 —N°7- ISSN 2446-7340



ARTIGO

PRUMO

paisagem para além do pictérico e do contemplativo.
Corner (1999, p.4) argumenta que, fundamental-
mente, a paisagem ¢ verbo — e nio substantivo. Por
esta perspectiva a paisagem nao ¢ estdtica e sim ativa,
também direcionando e reagindo a agdes sobre ela
e ndo simplesmente incorporando valores culturais
ou simbdlicos. A paisagem ¢é uma superficie ativa,
como argumenta Wall (1999, p.233), “estruturando
as condicoes para novas relagoes e interagdes entre as

coisas que ela sustenta”.

Na compreensiao da paisagem como superﬁ'cie ativa,
e considerando as dindmicas dos processos naturais e
culturais, estd implicito o entendimento do projeto
paisagistico como um processo. Embora este discur-
so venha sendo construido desde os anos 1950 (ver
SWAFFIELD, 2002), a abordagem contemporanea
traz um viés diferente, onde o efeito formativo é mais
importante do que a forma (CORNER, 1999, 2014;
WALL,1999; POLLACK, 2007). No projeto paisa-
gistico as questdes estéticas ou estilisticas ficam su-
bordinadas ao efeito formativo, que passa a interessar
como uma estratégia para solu¢ao das questoes tra-
zidas pelas dinidmicas da natureza e pelas dinAmicas

das culturas que interferem no sitio paisagistico.

Corner (1999, p.1) também argumenta que “a arqui-
tetura paisagistica nao é simplesmente reflexo da cul-
tura, mas um instrumento ativo modelador da cul-
tura, um agente cultural inovador”. A construgao de
novas paisagens em didlogo com a arte pode valorizar
a sua evolugio, o significado do seu entorno e ainda
abrir oportunidades para outras préticas culturais. A
preocupacio é menos encontrar um novo estilo, mas
sim aumentar o alcance do projeto paisagistico em

um ambiente cultural mais amplo.

As transformagdes ocorridas nas artes visuais a partir
dos anos 1960 sao apresentadas por Foster (2014),
que traz uma reflexdo sobre o lugar da arte e o outro.
Ele as relaciona a periodos anteriores das vanguardas
histéricas, momentos de ruptura das artes nos anos
1920 e 1930 e coloca questoes ainda herdadas do
movimento moderno, onde o papel do artista tinha
como propésito mudar os meios de producio para
a nova sociedade que surgia. Portanto, a arte passou
para o campo ampliado da cultura que, supostamen-
te, até os anos 1970 era dominio da antropologia.
A arte passa a incorporar outros campos. O lugar
da transformacio artistica é também da transforma-
¢ao politica, e as vanguardas politicas localizam as
Vanguardas artisticas e, sob certas circunstincias, as

substituem.

Artistas como Robert Smithson e Michael Heizer,
entre outros artistas da LandArt — movimento ar-
tistico que realiza suas obras a partir de recursos na-
turais e/ou na paisagem —, instituiram operagoes
cartogréificas em seus processos, conduzindo-os a um
extremo geolégico que transformou drasticamente
a localizagao das intervengdes artisticas. O mapea-
mento na arte recente, por sua vez, tende para o so-
cioldgico e o antropoldgico, até o ponto em que um
mapeamento etnografico de uma institui¢do ou uma
comunidade torna-se uma forma essencial da atual
arte site-specific (FOSTER, 2014), obras criadas a
partir da leitura, compreensao e interpretagio de um
lugar especifico, e que portanto nio fariam sentido

em outro lugar.

Foster (2014) sugere deslocar a arte contemporinea de
um paradigma “natural” da imagem como paisagem

enquadrada para um paradigma “cultural” da imagem
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como rede informacional, considerada por criticos de
arte como inaugural da pratica da arte pés-modernis-
ta. Nessa troca ou deslocamento cultural reside o en-
riquecimento, portanto questoes lidicas a realidade,
produzindo outras relagoes que fogem dos problemas
cotidianos da cidade e do cidadao. Mas para que esse
deslocamento se realize, é necessdrio que os artistas e
arquitetos estejam suficientemente familiarizados, nao

s6 com a estrutura de cada cultura, como também

com sua histéria (FOSTER, 2014).

-

E aqui que se torna importante a posi¢io de Wall
(1999, p. 237) que, ao discutir o projeto da paisagem,
apresenta o “programa como motor do projeto, dire-
cionando a légica da forma e organiza¢do a0 mesmo
tempo em que responde as mutdveis mudangas da so-
ciedade”. Aqui também hd um deslocamento, onde o
foco sai de uma programagao de espagos com funcoes
pré-definidas para a produgao de espacos responsivos
e ativos, flexiveis o suficiente para permitir mudangas,

novas ideias e apropria¢oes no futuro.

E ainda um encaminhamento que refora a ideia de
paisagem enquanto superficie ativa, na medida em que
liberta a paisagem de um programa rigido de modo
que ela possa se oferecer como plataforma de agoes a
serem construidas ao longo do tempo. Ao projetar para
futuros indeterminados, ¢ preciso uma compreensio
das dindmicas ambientais e culturais da paisagem de
modo que ela seja participe do processo (WALL, 1999;
POLLAK, 2007). Estas estratégias permitirao também
que a paisagem projetada permita mudancas sociais,
culturais e ecoldgicas, principalmente em espagos pu-

blicos, como aponta Wall (1999, p.246):

“A funcio do projeto nao ¢ apenas tornar

as cidades mais atraentes, mas também

tornd-las mais adaptdveis, mais fluidas,
mais capazes de acomodar as mutantes

demandas e circunstincias imprevistas”.

Dentre estas demandas sempre em mutacio, situa-se
a presenga da arte em parques e outras tipologias de
espagos publicos. A participagao ativa da arte con-
temporinea em espagos publicos vai exigir um pro-
grama flexivel, onde seja possivel estabelecer didlogos
entre o sitio paisagistico, artistas, ¢ a popula¢io que
vivencia o local. Desta forma a paisagem nio fica-
ria restrita as experiéncias formais, porém seria um
agente para permitir novos formatos e experiéncias

de vida nas cidades (WALL, 1999).

Parques urbanos e arte contemporinea

O parque urbano, pelas multiplas possibilidades de
abordagens projetuais que permite, é um tipo de es-
paco publico muito importante para uma discussio
das relagoes entre os espagos livres e a cidade, tor-
nando-se referéncia no entendimento das cidades

contemporaneas.

“Parques sdo lugares emblemdticos para
nos revelar as relagoes entre natureza e
cultura. Essas relagoes estdo presentes na
prépria natureza interdisciplinar do par-
que publico. Ela jd nos mostra que, além
de ser o local privilegiado na cidade, onde
a natureza se faz visivel de um modo in-
tenso em todas as formas, cores, sons e
texturas, o parque ptblico também espe-
lha nossos valores sociais, culturais e eco-
l6gicos. Assim, para ampliar as fungoes
e o papel dos parques publicos na nossa

vida cotidiana, é importante considerar
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as especificidades da natureza e da cultu-

ra na defini¢ao de seu programa e de sua

forma” (COSTA, 2003, p.275).

A arte sempre esteve presente nos parques publicos
a0 longo da histéria, mas, na maioria das vezes, como
um elemento de composi¢ao ou decoragio. Com o
surgimento da Land Art no final dos anos 1960, tan-
to a arte como as paisagens ganharam uma nova rela-
G20, expressao e um novo significado, dessa vez como
fato e forma de arte elementar, proporcionando a
paisagem um laboratério experimental. A arte pas-
sou a examinar a especificidade do local como parte
integrante da sua concepgao, com uma relagao direta
com a sua localizagdo. A obra de arte contemporanea
carrega em seus desdobramentos e significados, na
relagao do artista com o lugar, relacoes sociais e poli-
ticas que transbordam seu papel inicial. A partir dos
anos 1980, os parques e a arte pﬁblica tornaram-se

aliados politicos na infraestrutura urbana na Europa

e nos Estados Unidos (FOSTER, 2014).

Nesse sentido, a arte ptiblica pode agregar solugoes e
abrir possibilidades extraordindrias. A cultura poderia
ser um agente poderoso no processo de regeneragao
urbana e na inclusio social de diferentes grupos e di-
ferentes interesses. O parque publico como suporte
para a arte implica muitas vezes no convite de artistas,
na concepgao de intervengbes na paisagem em um
didlogo do lugar com a natureza, potencializando e

buscando novas relagoes do usudrio com o parque.

Uma paisagem a beira mar

Alocalizagio do ensaio paisagistico aqui proposto situa-se
em Ilhéus, cidade das mais antigas do Brasil, com origem
no século XVI como capitania hereditdria. De Vila de
Sao Jorge dos Ilhéos, em 1881 foi elevada a categoria de

cidade de Sao Jorge dos Ilhéos, hoje Ilhéus. [Imagem 1]

Fonte: NUNES, 2016
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[Imagem 1] Planta da situagéo

Inicialmente, a regido tinha como principal ativida-
de econdmica a cana de agucar. No final do século
XVIII Ilhéus tornou-se uma das cidades mais pros-
peras do Brasil a partir da produgao de cacau. Esta
situagio perdurou até o final dos anos 1980, com o
declinio da produgao cacaueira e consequente estag-
nagio econémica da regido. A partir de 1990 Ilhéus
passou a atrair investidores interessados na beleza de
suas praias e paisagens naturais ao longo do seu lito-
ral, aproveitando a desvalorizagao econdémica fundi-
dria. Esses investidores adquiriram fazendas e lotes a
beira mar, despertando o potencial turistico da re-

giao (MMA/MPOG/PMI, 2007). [Imagem 2]

O recorte do ensaio situa-se na extensa faixa de praia

assoreada localizada na regiao mais nobre de Ilhéus, com
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[Imagem 2] Desenho da evolugio da cidade

drea de aproximadamente 110 ha, que conecta o Centro
Histérico a Cidade Nova. Trata-se de uma nova paisagem
na cidade: orla que nasce de uma mutagao natural a
partir de sua exposi¢do a um processo de assoreamento
iniciado em 1970, decorrente da construgao do Porto
Internacional do Malhado, situado adjacente a praia
(MMA/MPOG/PMI, 2007). [Imagem 3 e 4] Tem
como atributos naturais uma praia em mar aberto
com vegetagao herbdcea, espontinea, e em processo de
regeneragao. Apresenta ainda grupamentos arbéreos de
maior porte, com espécies nativas e exéticas introduzidas
no periodo de implantagio do Parque Sao Sebastido,
projeto de autoria do importante paisagista brasileiro,

Roberto Burle Marx, para esta drea, em 1986.

Fonte: MENDONCA, 1960

Fonte: NAZAL, 2014

llhéus, 1960

[Imagem 4] Vista da cidade

Burle Marx foi contratado pela Prefeitura Municipal
de Ilhéus para conceber o projeto de um parque pu-
blico nesta drea nobre da cidade. Isto ji aponta para
o desejo de melhoria da orla, e demonstra a impor-
tincia do projeto paisagistico como um dos instru-
mentos de renovagio urbana de Ilhéus. O parque foi
inaugurado em 1992, porém infelizmente o projeto
nao foi implantado na integra (MMA/MPOG/PMI,
2007). Muitos equipamentos previstos no projeto
(quiosques, bares, restaurantes, banheiros, vestid-
rios, postos de salva-vidas) nio foram executados.
Do que foi executado do projeto original restou ape-
nas o tragado urbanistico, com a duplicago da pista

para automéveis da Avenida Soares Lopes; além de
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algumas quadras poliesportivas e parte da vegetacao
implantada. As dunas artificiais do projeto original
pareciam interessantes por enriquecer a paisagem
dominada pela superficie plana, modificando a topo-
grafia e possibilitando novas visadas. Porém também
nao existem mais, foram terraplanadas por apelo da
populagao, alegando que elas tiravam a vista do mar
e criavam dreas de inseguranca. Além disso, ao longo
destes mais de 20 anos o processo de assoreamento
ampliou a drea em torno de 200m em diregao a praia
(MMA/MPOG/PMI, 2007), gerando um imenso
espago com aspeto de terreno baldio, o que contribui
para descaracterizar ainda mais a concepgao original

do projeto de Burle Marx. [Imagem 5]

© José Nazal

[Imagem 5] Porto Internacional do Malhado

A Avenida Soares Lopes, a mais importante de Ilhéus,
localiza-se no limite entre a cidade e o parque, em
toda sua extensdo, com ocupag¢io consolidada e to-
talmente urbanizada com usos residencial, comercial
e lazer, tendo turismo e servicos como as atividades
econdmicas mais significativas. Nessa avenida acon-
tecem os principais eventos populares, religiosos e
oficiais. Nela estao trés principais pragas da cidade:
Praca Dom Eduardo, onde se situam a Catedral de
Sao Sebastido, o Bar Vestvio e o Teatro Municipal
de Ilhéus; a Praga Rui Barbosa, com a Igreja de Sao
Jorge e o Paldcio Misael Tavares; e a Praga Castro
Alves, local da Biblioteca Municipal e de encontro da

juventude no final da tarde. [Imagem 6]

Fonte: NAZAL, 2014

Fonte: NUNES, 2016

A leitura da paisagem a partir da pesquisa de campo
revelou uma primeira impressao de desolagao. [Ima-
gem 7] A popula¢io pouco frequenta a praia pela
dificuldade de acesso e pela distincia, entre outros
motivos. A falta de saneamento ou a infraestrutura
precdria, em alguns pontos ao longo da drea, acarre-
tam alagamentos e odores desagraddveis, assim como
o acimulo de lixo, entulho e restos de obra em al-

guns pontos, resultando em uma poluigao ambiental

e visual. A inseguranga publica é outro agravante.

_istaparcial de Ilhéus - 13-07-14 ©José Nazal

[Imagem 6] Vista aérea

[Imagem 7] Desolagio vista da praia
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Com drea acrescida devido ao assoreamento, o trecho
torna-se vulnerdvel a ocupagio sem nenhum plane-
jamento, além de despertar com frequéncia interesse
de agentes imobilidrios com propostas de loteamen-

tos ou até mesmo a construgao de um shopping cen-

ter no local MMA/MPOG/PMI, 2007).

Experiéncia na paisagem

A proposta é para um parque puiblico em didlogo
com as experiéncias da populacio local e de artistas,
incluindo setores publicos e privados que atuam na
cidade. Um parque que possa ser implantado ao lon-
go do tempo, acompanhando o ritmo e o crescimen-
to da cidade; um espago em transformagio com a
participacio da populagao. Um parque colaborativo,
numa aproximagio do paisagismo, arquitetura e arte.
Esta colaboragio em projeto ¢ vislumbrada princi-
palmente a partir de um projeto que possibilite usos
nio programados (Wall 1999), que ofereca espagos
flexiveis, permitindo que o programa do parque seja
constantemente renovado a partir dos diferentes mo-

dos de usar e de se apropriar de seus espagos.

Neste sentido, é proposto um programa aberto, fle-
xivel, dinimico, que possa ser continuamente apro-
priado e adaptado as necessidades e expectativas dos
usudrios e dos artistas. Uma das principais estratégias
projetuais para esta dindmica é a criagdo de platafor-
mas para arte: dreas que funcionario como um im-
pulsionador ativo, para a prética de convidar artistas
com expressoes diversas a construirem intervengoes a
partir de seus entendimentos do lugar, nas quais a ex-
perimentagao seja direcionada para uma proposigao
vivencial criativa. Isto possibilitard que o individuo

deixe de ser um espectador para ser participante e,

assim, iniciar uma renovagdo e do interesse da po-
pulagao pelo lugar, ampliando as atividades que jd

aconteciam no local antes de sua deterioracao.

O primeiro gesto projetual procurou identificar as
dreas propicias para a distribuicao dos possiveis usos
ao longo do parque, partindo da leitura do lugar du-
rante a visita de campo. Busca-se um parque predo-
minantemente vegetado, que vai se estabelecendo ao
longo do tempo, com o minimo de equipamentos

construidos. [Imagem 0]

O programa do parque foi construido a partir de
algumas estratégias principais. Foi importante, por
exemplo, observar o pouco uso que a populagio faz
desta imensa drea assoreada. Foram identificados
principalmente alguns shows na concha acustica
existente e jogos de futebol na areia batida junto ao
mar, e ndo nas quadras junto a avenida. As entre-
vistas esclareceram o motivo: junto ao mar o jogo é
mais fresco e agraddvel. As entrevistas com a popula-
¢ao local também apontaram a dificuldade de acesso
ao mar devido a distincia, a inseguranca e o medo
de frequentar a drea devido ao isolamento; o som al-
tissimo da Concha Actstica durante os shows, que
incomoda o bairro; e a caréncia de opgdes culturais
e recreativas na cidade, entre outras questdes. As en-
trevistas com artistas e curadores de arte apontaram
principalmente a importancia de flexibilizar as dreas
em que os artistas quiserem trabalhar, ao invés de
definir previamente. Os artistas devem estar livres
para escolherem os locais e materiais de seus traba-
lhos. Além das observacoes e entrevistas, foi realizada
uma revisao bibliografica sobre o histérico ambiental
e cultural desta drea na cidade, e sobre parques con-
temporineos que incluem arte em seu programa. O

programa do parque portanto foi construido a partir
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destas perspectivas, incluindo a minha préopria ex-
periéncia da paisagem, tanto como ex-morador da

regido, como projetista de paisagens.

Baseado na ideia do programa como motor do pro-
jeto de Wall (1999) e do conjunto das perspectivas
acima apontadas, procurou-se criar um programa
para o parque que contemplasse principalmente: a
valorizagao do acesso a praia; percursos e acessos de
pedestres, bicicletas e veiculos; equipamentos e dreas
que possibilitassem atividades culturais, artisticas, es-
portivas e de lazer — tanto programadas quanto nao
programadas; o resgate da vegetagdo; a implantacio
de equipamentos de apoio como banheiros, adminis-

tragao, salva vidas, entre outros.
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[Imagem 8] Mapas com ruas

Para a defini¢do do partido considerou-se a inter-re-
lacao entre trés escalas principais: a escala urbana,
a escala do parque e setores locais. Buscou-se uma
aproximacao da cidade com a praia tendo o parque
como conexao. O partido valorizou ainda as caracte-
risticas fisicas da drea, principalmente sua superficie

plana 4 beira mar. [Imagem 8]

Como metodologia de projeto foram apontadas
categorias que, uma vez articuladas, possibilitam a
proposi¢ao de uma nova paisagem urbana aberta a
diversas interpretagoes e apropriagoes (CORNER
1999, WALL 1999). A primeira, denominada Li-
nhas de forga, oferece novos fluxos de ocupagio e

circulagio para o parque e de relagdes com o tecido

AV. SOARES LOPES
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urbano adjacente. A segunda categoria, Superficies,
reconhece as superficies do parque como ativas, mu-
tdveis e espessas ressaltando a proposta de um projeto
paisagistico aberto. E finalmente a terceira categoria,
Pontos, organiza a distribuicao de equipamentos de

suporte para os usudrios e suas atividades.
1° Linhas de for¢a:

A primeira entrada na drea foi a partir dos percursos
e acessos. Sao eixos de circulagdo que ligam as trés
escalas e distribuem pessoas e possiveis agoes como
circuitos fluidos e dinAmicos, necessdrios para apro-
priacoes do lugar e para promover o encontro em
ritmos distintos como passear, contemplar, vivenciar,

interagir.

PONTOS
salva-vidas, posto médico, guarda municipal
quiosques, restaurantes, banheiros
quadras esportivas, rampas de skate, parques infantis
mirante, descanso, picnic
lona cultural, concha acustica, centro de convengdes
infraestrutura, iluminagao

SUPERFICIES

area vegetativa

plataformas de arte contemporanea
area de eventos

LINHAS DE FORGCA

caminhar (pedestre)

rodas (bicicleta, skate, patins)
motor (motocicleta, automéveis)

[Imagem 9] Diagramas

Para os pedestres, eixos lineares transversais ao par-
que, partindo das ruas principais numa ligagao direta
da cidade com a praia. Sao alamedas largas, sombrea-
das por drvores, criando uma ambiéncia mais agradi-
vel buscando compensar a distincia em que a praia
se encontra. Desta forma, estes eixos de acesso po-
dem ampliar a sensagao de seguranga dos pedestres
principalmente a partir da ampla visibilidade que

oferecem ao longo do percurso.

Para os ciclistas, diferentes caminhos sinuosos cruzam
todo o parque, promovendo percursos mais longos e
contemplativos, proporcionando ao usudrio novas pers-
pectivas da cidade, da praia e do parque, visadas bem

diferentes dos eixos lineares destinados aos pedestres.

>N

500 1000m
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Para os veiculos, foram criadas duas entradas préximas
as dreas de eventos, devido a necessidade de acesso para

apoio, infraestrutura e estacionamento. [Imagem 9]
2° Superficies:

Considerando a observagao na escala urbana, po-
demos ler as superficies primdrias em faixas como o
mar, areia da praia, o parque e a cidade. A drea verde,
com uma superficie predominantemente plana, serd
prioritariamente ocupada por vegetagao com estru-
turas de diferentes portes, intercalando espécies ar-
béreas e vegetagao rasteira. Isso possibilitard distintos
usos e apropriacdes — desde jogos em equipes, que
fazem parte do cotidiano da drea assoreada até possi-
veis atividades ao ar livre, dentre outros que podem
ir acontecendo ao longo do tempo. Os conjuntos
arbéreos remanescentes do protjeto paisagistico de
Burle Marx situados junto a Avenida Soares Lopes
foram mantidos, e a proposta amplia a arborizacao
para todo o parque. E proposto ainda a criacio de
canteiros experimentais como viveiros de espécies de
restinga para que possam ser replantadas, estudadas,

vivenciadas e valorizadas pela populagio.

Os eixos de circulagio serdo compostos com drvores de
copas generosas, predominantemente no lado norte,

proporcionando sombra nos percursos e criando ambi-

o~

[I%agem 10] Percursos

éncias mais agraddveis. Uma franja sinuosa de coqueiral
faz a transicao da praia e da drea verde remetendo as pai-

sagens existentes das praias ao longo do litoral da Bahia.

As plataformas para as intervengoes de arte estario
disponiveis ao longo da drea do parque num traba-
lho conjunto com os artistas convidados, deixando-
-o0s livres para escolher o lugar assim como o material
utilizado nas instalacoes, podendo trabalhar com o
que estiver acessivel ali: mar, areia, topografia, vento,

vegetagao, pedras, entre muitos outros.

As duas dreas de eventos foram demarcadas a partir de
atividades ja existentes no local. Uma situa-se em frente
a Praga Castro Alves, e pode ser usada para o festival de
verao, feiras gastronomicas, entre outros usos. E a outra
drea de eventos situa-se no entorno do centro de con-
vengodes, qualificando e reforcando o potencial destes
locais. A concha actstica existente foi relocada para trds
do centro de convencoes, afastando-a da avenida com
a frente do palco e direcionando as caixas de som para
o mar, buscando assim, diminuir o transtorno causado
pela situagio atual. A drea livre em frente ao palco que
serd ocupada pelo publico durante as apresentagoes,
poderd ser usada como pétio de estacionamento para
veiculos, durante o dia e fora do hordrio dos shows, fa-

cilitando o acesso a praia. [Imagem 10]

Il ACESSO DE AUTOMOVEIS
ALAMEDAS SOMBREADAS
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3° Pontos:

Sao estruturas pontuais que funcionam como anco-
ras, equipamentos necessarios de apoio e infraestru-
tura para o funcionamento do parque. Sao peque-
nas construgoes distribuidas ao longo do parque,
destinadas a atividades diversas, como por exemplo:
posto salva-vidas, posto médico, guarda municipal,
quadras esportivas, rampas de skate, jogos de mesa,
parques infantis, dreas para piquenique, lazer, des-
canso, quiosques, restaurantes, banheiros, entre ou-
tros, estimulando a prética de atividades coletivas ou
individuais. Algumas quadras poliesportivas foram
propostas na areia batida junto ao mar, uma vez que

esta tem sido a prética da populagao local.

A implantagio do parque é pensada para ser realizada
em fases, e ndo de uma tUnica vez. Esta estratégia ¢
proposta com o objetivo de permitir que a experiéncia
coletiva do parque contribua para a sua construgao e
flexibilizacao de seu programa, e ¢ uma maneira de re-
conhecimento da importincia da participa¢io pablica
para sua viabilizagio. Reconhece ainda que propos-
tas paisagisticas devem incorporar a experimentagio,
a invencio e usos flexiveis (CORNER 1999, 2014;
WALL 1999). [Imagem 11]

[Imagem 11] Superficies

As fases de implantacio seriam implementadas na

seguinte sequéncia:

1° fase: Os acessos a praia, eixos de circula¢io, como
a primeira maneira de entrar e se apropriar do sitio

paisagistico.

2° fase: Vegetagao, manutengao e ampliagao da vege-
tagdo remanescente do projeto Burle Marx, valoriza-
¢ao de espécies nativas e de restinga, estabelecimento

das linhas verdes a partir da estrutura arbdrea.

3° fase: Plataformas de arte, como nova estratégia,

estimulando futuras leituras e apropriagoes.

4° fase: Infraestrutura necessdria para possibilitar
novos usos no presente e futuros, além de fortalecer

atividades ja existentes.

5° fase: Equipamentos esportivos, dreas de lazer, par-

ques infantis e a nova concha acustica.

Em suma, a proposta define apenas as dreas para even-
tos e deixa toda a drea central do parque livre para
interpretagdes e apropriagoes. Toda a paisagem do
parque ¢ trabalhada portanto como uma provocagao a
agao — seja dos artistas ou da populagao usudria. Es-

tas diferentes fases de implanta¢io permitiriam tam-

[l AREAS DE EVENTOS
AREAS VEGETADAS

/. PRAGA CASTRO ALVES
O CENTRO DE CONVENCOES
<« CONCHAACUSTICA

>N

PR A
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bém o exercicio do projeto colaborativo, onde as agoes
sobre a paisagem vao reinterpretando e reconstruindo

0 projeto paisagistico ao longo do tempo.

Consideragoes finais

Este trabalho buscou uma reflexdo sobre a reconsti-
tuigdo de paisagens publicas a partir da proposta de
um ensaio paisagistico. Procurou demonstrar a im-
portincia das conexdes entre parque publico e arte
como uma das estratégias de revitalizagao de paisa-
gens degradadas. Estas conexdes trazem uma abertu-
ra para que estas novas linguagens e relagdes possam

ser valorizadas e exploradas nos espagos ptblicos das

cidades.

Arquitetura paisagistica é um processo, uma agao
propositiva sobre a paisagem. Na base deste proces-
so, estd o entendimento de que a experiéncia da pai-
sagem ¢ parte integrante do projeto e da implantagao
da proposta. Ao considerar a experiéncia da paisa-
gem na formulagio deste ensaio projetual foram re-
conhecidos os remanescentes do projeto de Roberto
Burle Marx para a drea assoreada, os poucos usos e

apropriagdes atuais e as expectativas da populagio, as

[Imagem 12] Projeto sobre Google Maps

visoes de artistas e curadores de arte sobre as relagoes
entre arte e parques publicos, entre outros aspectos.
A experiéncia pessoal em uma vasta drea plana a beira
mar, paisagem gerada a partir de um lento assorea-
mento ao longo dos anos, também foi de fundamen-

tal importincia para a proposicao deste ensaio.

A proposta reconhece que o espago da arte relacio-
na o objeto artistico ao lugar, trazendo implicagoes
sociais e politicas decorrentes desse fato. A introdu-
cao das “superficies ativas” no projeto para Ilhéus,
no sentido dado por Wall (1999) permite flexibilida-
de para abrigar um “futuro indeterminado” e trans-
formar uma paisagem residual em paisagem ativa.
[Imagens 12, 13 e 14]
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[Imagem 14] Imagem do Parque, alameda sombreada
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