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USO DA APRENDIZAGEM CRIATIVA NAS AULAS DE CARTOGRAFIA PARA
POTENCIALIZAR O ENTENDIMENTO NO PROCESSO DE MAPEAMENTO NA
DISCIPLINA DE GEOPROCESSAMENTO

Rodrigo Batista Lobato*

Introducéo

Durante as aulas de doutorado na Universidade Federal do Rio de Janeiro, em 2017, o
Professor Dr. Roberto Lobato Corréa fez o seguinte comentario: (“As aulas de Cartografia de
hoje fazem com que os estudantes dependam de um software para criarem seus mapas.
Antes nés éramos levados a fazé-los com caneta nanquim e aprendiamos a fazer mapas,
sem o computador”)?.

Tal afirmativa, ndo deixa de ser uma evidéncia das aulas de Cartografia e
Geoprocessamento no ensino Superior na contemporaneidade, mas também representa
uma época em que 0s computadores ndo eram uma realidade possivel para as
universidades.

Tratando-se dos dias atuais, em consequéncia da popularizagcdo do computador e da
internet, nota-se uma producdo de mapas cada vez maior, como aponta Gartner (2014),
relatando que jamais foram produzidos tantos mapas por dia, levando em conta essa
producao até o presente século XXI, no que tange esses mapas digitais que sdo jogados na
rede mundial de internet.

Esse contexto estd atrelado também ao fato que os novos cartografos da atualidade,
conhecidos também como sendo a geracéo Alpha ou Milenium, nasceram inseridos em uma
era tecnologica e digital, e possuem mais familiaridade com a confec¢do de mapas por uma
interface digital.

Apesar disso, cabe fazer a ressalva que o concurso “Cartografia para criancas Livia de
Oliveira” no Brasil ligado ao “Prémio Barbara Petchenik de mapas infantis” promovido pela
International Cartographic Association (ICA), vai nessa contramao, fazendo com que os
estudantes da Educagdo Basica criem mapas a partir de processos de mapeamentos
manuais, utilizando lapis de cor, giz de cera, muita imaginac¢éo e autorias infantis.

Todavia, parece que essa imaginagdo vai sendo perdida & medida que esses jovens vao
crescendo, talvez por pouco praticarem esse tipo de linguagem visual de forma manual.
Tanto que, nas aulas de Cartografia quando é solicitado para que os estudantes fagam um

! Doutor em Geografia pela UFRJ e Professor Auxiliar do Departamento de Geografia da
Universidade Veiga de Almeida (UVA) - rodrigolobato.geo@gmail.com

2 Fala do Professor Dr. Roberto Lobato Corréa na disciplina de Espago Urbano e Cultura do
Programa de Pds-graduacdo em Geografia da Universidade Federal do Rio de Janeiro em 2017.
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mapa de sua casa até a universidade®, parte desses universitarios desenham de maneira
analoga as criancas do Ensino Fundamental.

Nesse sentido, Vasconcelos e Anderson (1995), compreendem que a linguagem grafica,
no sistema educacional, é vista, em geral, mais como uma atividade de lazer do que como
um valioso instrumento para a comunicacdo de informagdes espaciais. Tal afirmativa,
apontava em 1995 uma dificuldade do curriculo escolar em ver a linguagem cartografica
como relevante para a vida cotidiana dos individuos, e essa despreocupacdo, mostra-se
ainda atual, embora se possivel observar alguns avancos nesse debate na atualidade, tais
como, o aumento de trabalhos que se preocupam em desenvolver essa educacdo
cartografica.

Mesmo que o mapa cartografico mental* dos estudantes consigam trazer a memdria essas
referéncias espaciais desses deslocamentos, quando os estudantes universitarios precisam
passar isso para o papel, as dificuldades sdo enormes e as desculpas sdo as mesmas:
“professor, eu ndo sei desenhar”’. Poucos sdo aqueles que conseguem sistematizar as
posicdes absolutas e relativas do trajeto casa-universidade.

O objetivo da disciplina de Cartografia ndo € ensinar ninguém a desenhar a méo, mas,
potencializar essa pratica cartografica socioespacial (LOBATO, 2020), que os jovens ja
fazem uso em suas vivéncias, (des)construindo o senso comum cartografico e
(re)construindo/(res)significando na direcdo de um senso critico cartografico, cientifico, mais
autoral e dando-Ihe flexibilidade para constru¢éo dos seus mapeamentos.

A ideia inicial era incentivar os jovens a desenharem a mao seus mapas: como na época
de graduacdo do Prof® Dr. Roberto Lobato Corréa; e como foi possivel acompanhar na
confeccdo de mapas fantasticos por variados perfis no instagram de pessoas que elaboram
diversos mapeamentos. Assim, chegou-se as seguintes reflexdes:

1) Incentivar os inscritos na disciplina de Cartografia a realizarem seus mapeamentos
a méao, vai ajudar na compreensao do processo de mapeamento?

2) Tais habilidades a serem desenvolvidas, podem ajudar posteriormente quando
tiverem que estudar o uso de ferramentas geotecnoldgicas, como o Sistema de
Informacgdes Geograficas (SIG)?

3) Ensinar a fazer mapas manualmente ajuda ou atrapalha o processo de
aprendizagem em Geoprocessamento?

Diante de tais questionamentos, ao ministrar a disciplina de Cartografia, solicitou-se em
sala uma atividade para ser desenvolvida ao longo do semestre, em que os estudantes
teriam que criar um mapa e posterior a isso, elaborar uma narrativa que se intitulou de
contos geograficos infantil e juvenil.

Sendo assim, o objetivo deste artigo € verificar se no ensino de Cartografia, ao utilizar uma
aprendizagem criativa para elaborar mapas, € possivel potencializar o entendimento no
processo de mapeamento na disciplina posterior de Geoprocessamento.

3 Esse tipo de atividade é muito utilizado pelos professores de Geografia no 6° ano do Ensino
Fundamental.

4 Usou o vocabulo cartogréfico entre mapa mental, porque a existe uma ideia de mapa mental que é
compreendida como um mapa conceitual, como se fosse um guia para organizar um conjunto de
ideias.
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A justificativa para a escolha dessa atividade se da pelo fato de ndo querer reforcar apenas
0 Viés técnico dos conceitos cartograficos, mas valorizar também o pensamento geogréfico e
a transmissao dele por uma comunicagao cartografica.

Caminhos metodoldgicos

A pesquisa em questéo é desenvolvida desde 2019 com os estudantes do primeiro periodo
de Cartografia do curso do curso de Licenciatura em Geografia na Universidade Veiga de
Almeida — RJ. Ao todo, ja passaram por essa investigacao oitenta estudantes, representado
por duas turmas.

Apesar do numero total, serd avaliado apenas a metade dessa populacdo, ou seja, a
primeira turma com 40 estudantes. Isso porque a outra metade ainda ndo realizou a
disciplina de Geoprocessamento. Deste modo, para os resultados parciais dessa pesquisa
em andamento tem-se o total de seis grupos a serem analisados.

Tratando-se da primeira turma, em um primeiro momento, foi idealizado enquanto método,
gue os mapas fossem elaborados pelos estudantes a méo. Apesar disso, essa forma de
mapear ndo foi imposta, de maneira que dois grupos fizeram oposicdo em criar tais
mapeamentos manualmente, e apresentaram outra possibilidade por um viés digital,
utilizando uma plataforma voltada para criar mapas para jogos de Role Playing Game
(RPG). Tal sugestao, logo foi aceita por quase todos 0s grupos.

Sendo assim, ndo se fez objecdo a forma como esses mapas seriam feitos, mas percebeu-
se que a escolha da maioria dos grupos, seguiu em direcdo a plataforma digital Spara
mapeamentos em jogos de RPG, denominado Inkarnate (figura 01).

A escolha dos jovens por um ambiente digital € coerente com a ideia de Gartner (2014), ao
afirmar que nunca foram feitos tantos mapas digitais. Sendo essa geracao inserida em uma
era digital, a fuga para realizar essa atividade por esse meio faz sentido com a dimensao
historica vivenciada dessa geracdo, entretanto, quem ndo havia pensado nessa
possibilidade foi o docente da disciplina, talvez pela ideia romantizada em voltar a uma
época em que 0s mapas eram feitos a méo na disciplina de Cartografia.

Diante dessa afirmacdo de George Gartner, ao se fazer uma pesquisa no Google,
observou-se que muitos desses mapas sao elaborados por autores fora da ciéncia
geogréfica e cartogréafica e, estdo mais preocupados com a comunicacdo € menos com a
técnica cartogréafica. Tal constatacdo, além da proposta dessa atividade, ndo visa privilegiar
a comunicacao cartografica, em detrimento da busca de técnicas que visem a precisdo dos
mapas, e tdo pouco refor¢ar os erros encontrados nos mapas tematicos, como aponta
Rossete e Menezes (2003).

Salienta-se que os mapas devem ser elaborados de acordo com seus obijetivos, isto €, se
precisar realizar uma andlise espacial para verificar a evolucdo de um desmatamento e
quantifica-lo, faz necessario uso do rigor cartografico, tal como a projecdo adequada para
esse valor. Um mapa turistico, por exemplo, tem um carater mais pictérico para apresentar
0s principais espacos visitados utilizando uma escala afilatica, ou ainda, podendo conter
escala em barra para apresentar as distancias.

5 Vale o registro, que a segunda turma realizou essa tarefa durante a pandemia da Covid-19 em
2020, mas isso ndo foi impeditivo que alguns grupos deixaram de elaborar manualmente seus
mapeamentos, privilegiando apenas o formato digital. Diferente da primeira turma, em que apenas um
grupo néo utilizou o formato digital, nesta segunda turma, os mapas desenhados & méo quase que
empatam em quantidade com os mapas desenvolvidos em um ambiente digital.
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Figura 0O1: Interface da plataforma Inkarnate. Fonte: autor

O ensino de Cartografia, tanto nos curriculos da Educacao Basica, como na graduacdo em
Geografia, em sua maioria tem apresentado Curriculo Dente-de-Sabre (SEEMANN, 2015).
Para o mesmo autor, essa analogia se da, pelos saberes dessa Cartografia ensinada néo
fazer correlacdo com os fazeres cotidianos, de modo que as préaticas sociais mudam, as
necessidades do dia a dia mudam, mas os curriculos continuam os mesmos.

Visando trazer novos olhares para esse ensino de Cartografia, destaca-se a relevancia
para escolher esse tipo de atividade proposta para uma turma de Licenciatura em
Cartografia, baseado na experiéncia do escritor britanico J. R. R. Tolkien, para escrever o
livio Senhor dos Anéis. Antes mesmo que esse linguista pudesse escrever essa narrativa,
ele criou esse mundo em sua mente e traduziu isso em um mapa para mediar toda essa
historia.

E possivel observar no mapa da figura 02, uma busca por fazer um mapeamento seguindo
os padrbes de um mapa oficial para do inicio do século XX na Gra Bretanha com a visdo
vertical das feigcbes geograficas, com destaque para 0 uso de uma rosa dos ventos e de uma
escala grafica. Todavia, percebe-se também as feicbes montanhosas representadas de
maneira obliqua, como eram elaboradas nos mapas do século XVIIl e XIX.

Atualmente, o Ensino de Cartografia baseado na concepgdo de uma Alfabetizagdo
Cartografica (SIMIELLI, 2006), esse mapa deveria incluir outros elementos considerados
obrigatérios para um mapa (titulo e legenda estruturada), além de nao apresentar essa
perspectiva tridimensional, em um mapa bidimensional.
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O ponto de interesse no mapa de Tolkien ndo € o mapa enquanto resultado final, mas o
desenvolvimento e o processo de mapeamento. Para isso, ele utilizou o seu pensamento
geografico para espacializar informag6es de um mundo ficcional, que estava sendo criado,
para o seu futuro Best Seller.

Figura 02: Um dos mapas desenhados a mao a partir dos quais JRR Tolkien lancou a Terra-média.
Fonte: https://www.countrylife.co.uk/out-and-about/focus-hand-drawn-maps-jrr-tolkien-launched-
middle-earth-181987

Diante disso, uma reflexdo que surgiu ao conhecer como se deu a inspiracdo da obra,
Senhor dos Anéis foi: quantos “Tolkiens” passarao pelos professores de Geografia e os
mesmos hao poderdo potencializar suas searas literarias com mapas?

N&o é possivel que a graduacdo em Geografia ensine a ciéncia cartografica apenas pelo
viés da possibilidade de atuarem em um mercado de trabalho? Sobre isso, destaca-se a
ideia de Gisele Girardi.

Sera que o imperativo do “mercado de trabalho”, que valoriza uma
das técnicas possiveis de producdo cartografica e para as quais as
instituicdes formadoras respondem com acréscimo e/ou rearranjo de
disciplinas ou de corpo docente (ou os dois), direcionados ao mundo
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das geotecnologias, tem colaborado com a melhoria da qualidade e
com a aderéncia da cartografia a producdo de conhecimento
geografico? Serd que o imperativo da produtividade académica, ao
gual nossa vida universitaria hoje esta submetida, ndo tem motivado
a proliferacdo de mapas frutos de uma Unica matriz técnica? Os
sistemas de informacdes geogréaficas sdo altamente produtivos se
considerarmos a quantidade de mapas que podem ser gerados a
partir de bases cartograficas e bancos de dados relativamente
singelos. Mas sera que a énfase na aplicabilidade/produtividade tem
colaborado com questionamentos mais elaborados sobre este fazer?
(GIRARDI, 2007, p.48-49)

Vale lembrar também que, ao propor essa atividade, vai-se na contramao das atividades
gue visam os mapeamentos no Ensino Superior de uma Cartografia Escolar por possuir uma
perspectiva da Alfabetizacdo Cartografica (SIMIELLI, 2006). Nesta atividade, busca-se
outras possibilidades de ensino para potencializar contramapeamentos (SEEMANN, 2010),
mapes alternativos (GIRARDI, 2012), e as autoria infantis (LOPES; MELLO, 2017).

Para Seemann (2010, p.134) “mapas nao apenas provocam reagdes politicas, mas
também podem resultar em contramapeamentos nas suas mais diversas formas e
maneiras”. Complementando essa ideia de diversidade de mapas, traz-se Girardi (2012,
p.42), no qual, “os produtos cartograficos que encontramos com o rétulo de “alternativos”,
realizam todos os sentidos de adjetivacdo que o léxico apresenta como possibilidade”. A
mesma autora, busca abrir alguns entendimentos sobre mapas alternativos, utilizando estas
possibilidades como ancoragens para a apresentacdo de algumas ideias, visando
problematizar alguns encaminhamentos da educacéo cartogréafica escolar.

Essas diversas formas, maneiras e alternativas aos mapas oficiais que seguem na
contramao de uma Cartografia Escolar pautada em uma Alfabetizacdo Cartografica, em que
a crianca precisa seguir regras/convencdes para fazerem um mapa, Lopes e Mello (2017,
p.70), buscam “caracterizar a atividade criadora das criancas, em diferentes contextos, como
enunciados construidos no coletivo das relacdes sociais na cultura, entre pares e adultos,
gue tanto criam o mundo quando criam as préprias formas de ser das criangas”.

Para elaboracdo dos mapeamentos, ndo foi realizado nenhum tipo de minicurso com 0s
estudantes, visto que eles proprios tiveram que desbravar o funcionamento da plataforma ou
guaisguer outros programas para mapearem seus mundos geograficos. Nisso, compreende-
se gue o0 pensamento geografico em relacdo a esses diversos mundos se traduziu nos
mapas criados (LOBATO, 2020).

Levando-se em consideracdo esses aspectos, a partir do pensamento geografico era
escolhido o tema por cada grupo, e realizado em paralelo seus contramapeamentos, mapas
alternativos e suas autorias. Esta etapa era o fio condutor para a etapa seguinte, com a
enunciagdo de toda trama e narrativa.

Ao considerar que esse tipo de aprendizagem estd no contexto de uma Faculdade de
Formacgdo de Professores, cabe citar Rodeghiero et al (2018), pois compreendem que
apresentar aos educadores em formagéo os principios da Aprendizagem Criativa € uma
forma de inseri-los na demanda da educagdo que preza pelo papel protagonista do
estudante em seu processo de aprendizagem.

Desta maneira, cada grupo precisava uma tematica e criava seu mapa, antes mesmo de
escreverem as narrativas. Mesmo que os enredos estivessem em suas cabecas, esse foi 0
combinado e assim fizeram.
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Em paralelo a essa atividade, a disciplina de Cartografia Basica e Temética, teve como
bibliografia basica Joly (2004), Menezes e Fernandes (2013) e Martinelli (2014), mesmo
assim, cada grupo teve liberdade em fazer uso ou ndo dos conceitos trabalhados na
disciplina. A justificativa para ndo intromissdo do mapa criado por cada, vai de encontro a
perspectiva de Douglas Corbari Corréa em sua tese.

Mas, o que faz um documento ser chamado de mapa® tanto no
século XXl quanto no século XVI? Atualmente, é primordial a
presenca de alguns elementos basicos: escala (grafica e/ou
numeérica); coordenadas referenciadas a um sistema geodésico;
altitudes referenciadas a uma origem (datum) vertical; sistema de
projecdo; indicacdo do Norte (geografico, magnético ou de
guadricula); entre outros. Porém, no passado, nem sempre 0S mapas
tiveram todas essas variaveis. E 0 que os fazia entdo serem
chamados de mapas? Antes de tudo, eles representavam fendmenos
em suas posicdes, sendo absolutas, relativas a posicdo de outros
fendbmenos. Era esse posicionamento grafico (ou geografico) dos
fenbmenos da Terra conhecida que auxiliava, por exemplo, nas
grandes navegacgfes maritimas. Cabe ressaltar, porém, que navegar
€ ir de um ponto A para um ponto B, ndo necessariamente sobre a
agua (CORREA, 2008, p.22).

Apesar dos conceitos abordarem toda fundamentacdo da ciéncia cartografica para
posteriormente a sua aplicacdo, foi salientado constantemente como as escolhas de cada
elemento no mapa pode interferir no processo de comunicacdo e interpretacdo da
informacéo contida nos mapas.

Apés os grupos finalizaram a criacdo dos mapas, cada um iniciou a escrita de suas
narrativas, sendo possivel mobilizar outros saberes e combinar a interdisciplinaridade para
gue os discentes fizessem 0s seus contos infantil e juvenil.

Essa atividade permitiu dar autorias cartogréficas aos discentes, e por isso, nao foi
impedido que cada grupo escolhesse a sua forma de conduzir os mapeamentos dos contos
geograéficos.

Por fim, avaliou-se o desempenho dos estudantes que realizaram esses contos
geogréficos infantil e juvenil na disciplina de Cartografia e se essa aprendizagem criativa
pode potencializar as aprendizagens em Geoprocessamento.

Resultados

Como resultado, quatro grupos realizaram os mapas pela plataforma Inkarnate; um grupo
fez o mapa digital fora dessa plataforma com o software Photoshop e um grupo fez
manualmente com desenhos e colagens dando uma perspectiva com terceira dimensao
(3D).

No que tange as tematicas de cada conto, percebe-se uma interdisciplinaridade com temas
gue narram e enunciam diversas visées de mundo, por vieses: ambientalista, politico, de
lutas de classe, de amizade, de amor e de perseveranga para conquistas pessoais.

Sobre essas narrativas, cabe trazer Evaristo (2006) sobre o que denominou de
escrivivéncias — sdo vozes materializadas na escrita literaria a partir de seus encontros,

8 E preciso deixar claro que existem definicdes para diferenciar mapa, carta e planta.

Rev. Elet. Educacao Geografica em Foco. Ano 5, N2.9, abril/2021. pag.7



Revista Eletronica o
Educacéio Geografica em Foco ‘Q)) NECPEG
/ Nucleo de Estudos em Cidadania
J e Politica no Ensino da Geografia

arte: Julia Trindade ISSN 25266276 arte: Nuno Lei

contatos, lembrancas e experiéncias vividas que de alguma forma constituiram uma
memoria sobre o acontecido.

Esta forma de narrativa ligada a escrivivéncia permitird aos futuros docentes
estabelecerem experiéncias similares com os discentes das escolas onde irdo lecionar.
Outro sentido em realizar essa atividade em um curso de Formacédo de Professores se da
ao fato deles experimentarem atividades que podem realizar com seus futuros discentes.

Assim, por ja terem autorias com 0s contos geograficos infantil e juvenil, saberdo na pratica
como se da o processo dessa producdo, ndo sendo algo distante e abstrato para
lecionarem. Em relac&o aos contos desenvolvidos, apresenta-se 0s mapas de cada grupo,
nos quais tém-se, (figuras 03, 04, 05, 06, 07, 08).

Nt 3 ndy

Figura 04: As aventuras de Malu, feito pelo
Figura 03: JUNGLE HERO: A jornada de inkarnate.

Analu, feito pelo inkarnate.

Figura 05: Espiritos vagantes, feito pelo Figura 06: Um conto ambientalista de
inkarnate. Theodoro Datum, feito pelo inkarnate.
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Figura 08: Os filhos de Gaia, feito com
desenhos e colagens.

Figura 07: As batalhas de Helena, feito
pelo Photoshop.

A respeito dessa correlacdo entre Cartografia e Literatura, é possivel verificar em Lobato e
Silva (2020), em que estara trazendo as nuances de cada conto abordado nesse texto,
dando um aprofundamento e apresentando o que os mapas produzidos buscaram contar.

Na trilha do objetivo proposto, sera verificado neste artigo se essa aprendizagem criativa
potencializard o entendimento no processo de mapeamento na disciplina posterior de
Geoprocessamento, que possui um cunho mais tecnologico. E preciso reforcar também que
nao buscou-se analisar como os elementos cartograficos (técnicos) foram absorvidos pelos
estudantes nesse processo de mapeamento de cada conto geogréfico, pois a énfase nao foi
na técnica Cartografica utilizada.

Deste modo, entende-se que 0os mapas elaborados ndo possuem perdas no processo,
visto que o objetivo de cada grupo foi alcancado e assim, pode-se levar os integrantes de
cada grupo para seguirem na contramdo de uma educacao colonial, de uma Cartografia
Europeia em que os livros didaticos que ditam como 0s mapas precisam ser, com o risco de
nao serem chamados de mapa.

Dar autorais aos estudantes na graduacdo € uma forma de (res)significar essa ideia de
uma Unica Cartografia oficiall/académica. Além disso, espera-se que esses futuros
professores, ndo vejam as Cartografias Infantis com perdas no processo, ou que faltaram
correlacionar com 0s conceitos técnicos, ou ainda apontar que as criangas esqueceram
elementos do mapa.

Promover essa atividade no primeiro semestre de 2020, vai além dos conceitos e técnicas,
pois faz com que os estudantes sejam estimulados a pensarem geograficamente e
cartograficamente, mesmo gque esse espaco geografico seja ficticio.

Sendo assim, no semestre seguinte (2019.2) dessa atividade, pode-se avaliar os mesmos
estudantes que realizaram a disciplina de Cartografia Basica e Tematica e fizeram os contos
Geograficos infantil e juvenil.

7
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Para avaliar se essa Aprendizagem Criativa, baseada em criar mapas ficcionais, teve como
ponto de partida a seguinte pergunta norteadora: O processo de elaboracdo dos contos,
pode potencializar o entendimento do processo de mapeamento na disciplina de
Geoprocessamento?

Para verificar o desenvolvimento, cabe salientar que as aulas da disciplina de
Geoprocessamento foram realizadas todas de maneira pratica, em um laboratério de
informatica utilizando o software Quantum GIS e tendo também o uso da internet para
consultas, coleta de dados, além de utilizacdo do Microsoft Excel.

Assim, foi possivel que o docente da disciplina observasse todos os estudantes em seu
desenvolvimento, tanto na utilizacdo do raciocinio geogréafico quanto no desenvolvimento
com o uso do software de SIG.

Antes de utilizar o programa em si, era explicado alguns conceitos e as ferramentas de
analise espacial do SIG, e ap0s isso, era criado uma situacao hipotética para essa analise.
De forma qualitativa era verificado que os estudantes participavam e conseguiam pensar
uma trajetéria para pensar geograficamente no problema apresentado, apontando que
dados deveriam coletar, e qual seria a ferramenta a ser utilizada. Alguns ja& comentavam de
como poderiam visualizar esses dados em um mapa tematico para realizar essa
comunicacao cartografica.

Dentre os estudantes que realizaram os mapeamentos de seus contos geograficos em um
ambiente computacional, pode-se perceber uma curva de aprendizagem mais rapida para o
uso do Software de SIG Quantum GIS, e nisso cabe destacar que um desses jovens se
tornou monitor da disciplina de Cartografia, almejando também ser monitor de
Geoprocessamento no segundo semestre de 2020.

Os estudantes que fizeram esse mapa manualmente, conseguiram realizar as tarefas
solicitas, porém percebeu-se um esforco maior para o desenvolvimento das atividades em
um ambiente computacional. A nivel de exemplo, pode-se dizer que os estudantes que ja
tiveram um contato com a ideia de realizar um mapeamento e uso de simbologias para
elaborar mapas, terminavam as atividades antes e ajudavam os demais colegas na
execucao do trabalho.

E importante ratificar que essa ajuda ocorreu para o uso da ferramenta geotecnoldgica, e
nao para compreender que tipo de analise espacial era solicitada.

O grande ganho do processo do pensamento geografico e o seu mapeamento, para
elaborar uma posterior narrativa, foi potencializar essa forma geogréafica de pensar. Com
isso, os discentes viram o uso da Cartografia somado com as geotecnologias para além de
uma ferramenta e os mapas para além de um produto final.

Gomes (2017) discerne que essa forma geogréafica de pensar, € autbnoma e original,
estando em pé de igualdade com outras trés dimensdes, sendo elas: a dimenséo espacial,
inteligéncia geografica e o ramo do conhecimento. Lobato (2020), por sua vez, considera
gue a forma geogréfica de pensar é a confluéncia dessas trés dimensdes e por elas pode
desenvolver-se ainda mais.

Mas por que se defende que essa forma de pensar pode ser potencializada e nédo
aprendida? Baseado em Freire (1989), ao afirmar que antes da crianga ler a palavras, ela ja
Ié 0 mundo. Essa leitura, mesmo que seja por um senso comum, é uma forma geogréfica de
pensar, porém, na escola o professor pode mediar 0 conhecimento para (res)significar essa
leitura e interpretagdo de mundo.
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Os estudantes chegaram na disciplina de Cartografia, concebendo essa ciéncia
cartografica apenas como uma ferramenta. Ao longo da disciplina isso foi mudando e eles
puderam compreender que a forma geogréafica de pensar vem antes de qualquer mapa
elaborado, mas, puderem compreender também uma forma cartogréfica de pensar para
espacializar os fendbmenos geograficos da superficie com uma linguagem visual.

Nisso, a partir de cada tarefa realizada, eles pensavam: “como posso através de um mapa
comunicar essa histéria que quero contar?”; “Como posso comunicar por meio dos mapas,
toda essa andlise espacial realizada?”; “Como sera que esse mapa esta transmitindo as
informacbes para alguém?”.

Na busca em validar se os discentes teriam mais facilidades com os softwares de
Geoprocessamento, obteve-se um resultado além do esperado, pois, essa atividade
fortaleceu o entendimento que o mapa através da sua linguagem cartogréfica, faz a
traducdo do pensamento geografico.

Em outras palavras, para analisarem os diversos dados utilizados no formato Shapefile,
traz-se como analogia Merleau-Ponty (1991), pois, afirma que a linguagem é a traduc¢éo do
pensamento, no qual foi adaptado por Lobato (2020), ao discernir que a linguagem
cartografica na materializacdo do mapa traduz o pensamento geografico.

Consideracdes Finais (para ndo concluir)

Em virtude dos fatos mencionados, pbde-se apresentar os primeiros resultados de uma
pesquisa que se encontra em andamento, de modo que nao foi possivel analisar todos os
estudantes que desenvolveram todos os contos geogréficos infantil e juvenil, pois alguns
estudantes que ja cursaram Cartografia Basica e Tematica, ainda ndo cursaram a disciplina
de Geoprocessamento.

Além do mais, sempre havera novos estudantes ingressando na disciplina de Cartografia
Basica e Temética e, consequentemente, em Geoprocessamento, e assim, havera a
possibilidade de observar e analisar como que cada turma sera impactada por esse método,
em que possibilidade fundir pensamento espacial e linguagem cartografica para gerar
mapeamentos e narrativas ficcionais.

Cabe mencionar que, na elaboracdo de um plano de ensino para nortear a disciplina de
Cartografia, assim como as atividades a serem desenvolvidas ao longo do semestre,
esperava-se a criacdo de um mapa a mao, mas o0 uso do computador pela maioria
demonstra a aptiddo dos discentes dessa geracao pelas midias digitais, com esse primeiro
grupo de estudantes analisados.

Isso porque, de inicio esperava-se uma adesdao 100% dos estudantes para realizar seus
mapeamentos em um ambiente analdgico, e ndo em um ambiente digital e virtual. Fato que
nao que ocorreu.

Percebeu-se também, que as plataformas virtuais ou softwares para realizar mapeamentos
gue ndo sejam ligadas ao SIG, sdo passiveis sim de serem utilizadas para fortalecer o
processo de comunicacao cartografica com os discentes.

Além de verificar como a elaboragédo de mapas para um conto geogréfico infantil e juvenil
potencializou o entendimento do processo de mapeamento na disciplina de
Geoprocessamento, pode-se também chamar a atengéo para dois pontos observados.

Destaca-se, como primeiro ponto, que os discentes que fizeram as atividades em um
ambiente computacional, em sua totalidade né&o tiveram grandes dificuldades em trabalhar
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com o software de Sistemas de Informacdo Geografica Quantum GIS e essas evidéncias se
déo por eles conseguirem acompanhar os processos realizados durante as aulas.

Por fim, o segundo ponto é a constatacdo que os estudantes ndo observaram o SIG como
uma unica forma de realizar mapeamentos, e 0 mapa ndo sendo um mero produto final. O
trabalho desenvolvido na disciplina de Cartografia Bésica e Tematica permitiu que eles
dessem valor ao processo de mapeamento (forma geogréfica de pensar), e a importancia de
pensarem a comunicacdo cartografica para os resultados processados durante as
atividades.

Conclui-se ainda, que essa atividade para ser utilizada em sala de aula na Educacdo
Basica, vai na contramao de um ensino chato e enfadonho que Lacoste (1997) e aponta no
ensino de Geografia, fortalecendo autorias infantis que podem ser associadas as vivéncias
das criancgas.
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