Revista Eletrénica o
Educacéio Geografica em Foco ‘Q)) NECPEG
/ Ncleo de Estudos em Cidadania
‘ J e Politica no Ensino da Geografia
&

-

arte: Julia Trindade ISSN 2526.6276

arte: Nuno Lei

FORMAGCAO DE PROFESSORES DE GEOGRAFIA E PRODUCAO DE MATERIAL
DIDATICO NA PUC-RIO

Rejane Rodrigues

Brenda Cadime

Raphaela Almeida

Bruna Neres

Daniel Oliveira

Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro, PUC-Rio
rcarodrigues@puc-rio.br

Resumo

Neste artigo apresentamos os resultados de uma proposta de trabalho desenvolvida com
licenciandos em Geografia da PUC-Rio. Tomando como objetivo principal a reflexdo sobre a
relacdo conteldos-metologias no ensino da Geografia escolar, os graduandos foram
convidados a analisar e propor materiais didaticos ludicos e inovadores. Estes materiais
didaticos estdo apresentados neste artigo que conta com a co-autoria de seus elaboradores.

Palavras-chave
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Abstract

In this paper we present the results of a work proposal developed with Geography students
of PUC-Rio. Taking as main objective the reflection on the relationship between contents and
methodologies in teaching school geography, the students were invited to analyze and
propose playful and innovative didactic materials. These didactic materials are presented in
this article that counts on the co-authorship of their elaborators.
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A Formacéo de Professores de Geografia ha PUC-Rio

O Departamento de Geografia da PUC-Rio tem se dedicado a formacéo de professores
desde a sua fundacgdo, em 1943. Varias foram as mudancas desde entdo, envolvendo as
determinacfes legais, as novas tendéncias académicas e as mudancas sociais.
Considerados estes contextos o corpo docente do Departamento promoveu, em 2007 uma
reformulac@o curricular que teve como uma de suas principais preocupacgdes a valorizacao
da formacéo do graduando na licenciatura em Geografia. Tais objetivos foram reforcados
pela participacdo do Departamento no Programa de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia, PIBID,
da CAPES, e no Programa de Bolsas Pro Licenciatura, da PUC-Rio, além da criacdo de um
Laboratorio de Geografia e Ensino onde sdo desenvolvidas atividades ligadas ao Nucleo de
Estudos em Cidadania e Politica no Ensino de Geografia, NECPEG.

O curriculo, vigente até a publicacdo deste artigo, contava com disciplinas direcionadas
especificamente a formacao de professores as quais foram ministradas por professores com
experiéncia no ensino basico e no campo da formacédo de professores. A figura 1 apresenta
a grade curricular dos cursos de bacharel e licenciatura em Geografia. Nela pode-se
observar as disciplinas especificas para a formacéo do licenciando em Geografia. Além das
disciplinas do nucleo profissional (sublinhadas), dos ntcleos basico e religioso! e disciplinas
eletivas, destacam-se aquelas do nucleo pedagogico. Do total de 3.230 horas a serem
cumpridas para a formacdo do professor de Geografia, 300 horas referem-se a disciplinas
de Estagio Supervisionado em Geografia, 240 horas a disciplinas ofertadas pela
Departamento de Educacdo e outras 300 horas a disciplinas denominadas Ensino de

Geografia.
Ponriricia Universibape Carsrica
DO RIO DE JANEIRO
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA — CURSO DE GEOGRAFIA E MEIO AMBIENTE
CURRICULOS DAS HABILITACOES LICENCIATURA E/OU BACHARELADO - 2007
BACHARELADO + 210 horas de BACHARELADO + 210 horas de
ou 188 créditos 2.820 horas Atividades E 224 créditos 3.360 horas Atividades
LICENCIATURA C Il ares LICENCIATURA C 1 @
NUCLEO PROFISSIONAL NUCLEO BASICO NUCLEO PEDAGOGICO ATIVIDADES
(122 créditos para B e 96 para L) (16 créditos paraB e L) (42 créditos para L) COMPLEMENTARES (L e B)
GEO1114— Geo Fisica Geralo..orocroocn 2

GEO1115 - Fund. de Geologi
» GEO1116- Climatologia.
GEO1117 - Geomorfol
GEO1115 - Hidrol
GEO1119- Pedolo

Para a obtengdo das habilitagoes
promovidas pelo Departamento de
Geografia, os alunos regularmente
matriculados, a partir de 2003.2,
deverdo cumprir, obrigatoriamente, o

Disciplina de Letras (LET).....
Disciplina de Histdria (HIS)...
Disciplina de Filosofia (FIL)........

GEO1528 — Estdgio Supervisionado I .................
GEO1529 - Estdgio Supervisionado 11 ...
GEO1530 - Estdgio Supervisionado 111 ..

GEO1120— Geomo ! Disciplina de Sociologia ou Antropologia ou Politica | GEO1531 — Estdgio Supervisionado IV... ; 5 L
GEOL121 — Dinimica c Paisazem Geomorf..) | (gOC/ANT/POL) ) i minimo de 210 horas de atividades
GEO1211 - Geo Humana Geral ...................2) ‘ GEO01801 — Ensino de Geografial .... complementares (o rol de atividades
GEO1212 - GeoHistéria (4) . - deve ser consultado no
GEO1213 - Espago Agririo @ CU}T'{;RA RELIGIOSA GEO1802 — Ensino de Geografiall ........ departamento), que contabilizardo
GEO1214 - Geo da Populac (12 créditos para B e L) GEO1803 — Ensino de Geografia I1L....... um total de 14 créditos computados
GEO1215 - Es - . ) X pelo DAR.

GEOI1216 - Geografia Polf " | CREL100- O Homem e o Fendmeno Religioso....(4) GEO1804 - Ensino de Geografia IV...

EDU 1445 — Educagio e Sckiedade ...

5 -
GEO1310— Espago Agrdrio Brasileiro..........(4) | CRE1127 — O Cristianismo e outras Religioes....... -
- EDU 1446 — Hist. e Politica da Educacdo Bdsica....(4)

GEOI311 - Geo Populago do Brasil. L )
GEO1312 - Espago Urbano Brasileiro. CRE1141 — Etica Crista....

GEO1409 - Geo Mundo Contemporineo 1@ _ P EDU1447 -0 Processo de Construgio do CONTATO
GEOIL410 — Geo Mundo Contemporineo 11 (4) | CREL168 — Etica Profissional Conhecimento na Escola @) Nenarta o e Conorafia
GEOI511 - Pensamento Geogrdfico.............(4) - . .
P P P DISCIPLINAS ELETIVAS Optativa da EQucagio (EDU)......c...oovrerveeeer oo (4) Secretaria
GEO1513 _ Planej, e Gestio do Temitorio.....(4 Ala Frings, sala 413
CEO1514. 2

» GEOIS16_ Pra BACHARELADO - 28 créditos 3527-1666 / 3527-1667
GEOISIS Prat Posc Tl v i TRABALHOS FINAIS DE CURSO

08 internos e 20 externos sdi "
GEO1517— Prat. Pesq.IV Es (081 ) (10 créditos para B e L)
GEO1631 - Introdugdo & Bio;
GEO1632 - Eo

GEO1633 - Bioge

: segunda a sexta-feira,
de OSh as 12h e de 13:30 as 17:30h

GEO1524 — Trabalho Final de Licenciatura L........(3)
AT
GEOQ1526 — Trabalho Final de Bacharelado L........(3)
GEO1527 — Trabalho Final de Bacharelado II.......(7)

LICENCIATURA - 12 créditos GEO1525 — Trabalho Final de Licenciatura I
(04 internos e 08 externos)

Figura 1 — Grade Curricular do curso de Geografia PUC-Rio, 2007
Fonte: Departamento de Geografia e Meio Ambiente, PUC-Rio.

1 A PUC-Rio € uma instituicao religiosa que oferece, através do seu Departamento de Teologia, um
nucleo de disciplinas de Cultura Religiosa, voltadas a formacao de profissionais, de todas as areas do
conhecimento.
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Dentre as disciplinas especificas a formagédo docente nos interessa, para os objetivos
deste artigo, as disciplinas de Ensino de Geografia 1, 2, 3 e 4 as quais tinham como mote
principal a integracéo e apoio as atividades do Estagio Supervisionado em Geografia. No
guadro 1 sdo apresentadas informacgdes referentes a este grupo de disciplinas cuja énfase
recai na qualificacdo do profissional da Geografia para o exercicio da docéncia na escola
basica. Observe-se que estas disciplinas direcionam a formacédo do professor de Geografia
para a leitura académica e, também, para atividades préaticas que, de modo geral, integram
o cotidiano do professor do ensino basico: producdo de materiais didaticos. uso da

cartografia escolar, utilizacdo das tecnologias da informacéo e outros.

Disciplina

Créditos

Objetivo

Ementa

Ensino de
Geografia 1

2

Trabalhar conteddos e metodologias
para os Ensinos Fundamental e
Médio. Desenvolver metodologias
para a transposicdo didatica de
textos cientificos/académicos.
Promover o desenvolvimento de
uma visdo interdisciplinar  no
licenciando.

A Geografia Fisica na escola. O
meio ambiente e o0s impactos
ambientais como  contelddos
pedagodgicos. A dicotomia
fisicaslhumana na  Geografia
escolar. A Geografia da energia e
do meio ambiente. A cartografia
no ensino basico. O atlas escolar
como recurso didatico.

Ensino de
Geografia 2

Trabalhar conteddos e metodologias
para os Ensinos Fundamental e
Médio. Desenvolver metodologias
para a transposicdo didatica de
textos cientificos/académicos.
Promover o desenvolvimento de
uma visdo interdisciplinar no
licenciando.

Os conceitos de espaco,
paisagem, lugar, territério e
regido nos programas escolares e
possiveis usos didaticos. As
representacdes do mundo:
cartografando a paisagem
geografica. A geografia humana
nas relagdes urbano-rural. A
Geografia Regional em sala de
aula: metodologias e tematicas
atuais.

Ensino de
Geografia 3

Trabalhar contetdos e metodologias
para os Ensinos Fundamental e
Médio. Desenvolver a autonomia de
transposicdo didatica de textos
cientificos. Promover 0
desenvolvimento de uma visédo
interdisciplinar na escola. Capacitar
os alunos a desenvolverem projetos
pedagégicos.

Especificidades da educagéo
geografica nos ensinos
fundamental e médio; producéo
de material didatico para o ensino
escolar da geografia; velhos e
novos temas da geografia.

Ensino de
Geografia 4

Produzir textos e materiais didaticos,
a partir da transposicdo/mediacédo
didatica de textos académicos, para
aplicacdo nos ensinos fundamental e
médio, tendo como base o0s
programas e contetdos
selecionados, via livros didaticos,
paradidaticos e programas das
escolas da rede oficial de ensino do
Rio de Janeiro.

A relacdo producdo academia —
textos didaticos para o ensino
bésico. Producdo de materiais
didaticos e de cunho educativo.
Laboratorios de estudos de
metodologias.

Quadro 1 — Disciplinas obrigatérias para a Licenciatura em Geografia na PUC-Rio.
Elaborado pelos autores.
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Ensino de Geografia: uma proposta para producao de materiais didaticos

Em 2017, a disciplina Ensino de Geografia 3 foi ministrada considerando-se dois
momentos principais: a producdo de um material didatico e a organizacdo de um projeto
didatico. Este segundo momento, o qual ndo sera objeto de analise neste artigo, deveria
voltar-se para as teméticas do campo da Geografia Cultural tendo apresentado resultados
gue podem vir a ser objeto de andlise em artigo futuro.

Para a producéo de material didatico, a tematica principal foi a da globaliza¢éo, conforme
previsto na ementa. Os licenciandos, individualmente, tendo em vista artigos académicos
utilizados durante o curso e noutras disciplinas cursadas durante sua graduagdo, deveriam
selecionar um recorte tematico, espacial e temporal o qual deveria se constituir como a base
para a producdo de um material didatico. Tal atividade foi desenvolvida ao longo de dois
meses, sendo as aulas utilizadas para o debate sobre a producado de materiais didaticos,
para orientacdes quanto a producdo de cada material e a aplicacdo do material produzido
pelos licenciandos (figura 2).

Figura 2 — atividade com licenciandos d;'; disciplina Esino de Geografia 3, 2017-2
Foto do arquivo pessoal de Rejane Rodrigues

Em nosso curso e neste artigo, tomamos como referéncias argumentos de autores que
defendem a produgdo autdbnoma de material didatico pelo professor, considerado no
processo ensino-aprendizagem como professor-pesquisador (SILVA et al, 2014).
Consideramos, ainda, os esfor¢cos necessarios a construgdo de um curriculo nébmade que
considere as oportunidades de aprendizagem significativa (RODRIGUES, 2017).

Nunca tantas criangas estiveram matriculadas nas escolas brasileiras;
apesar disso, suas dificuldades para aprender os conteldos escolares
continuam, em boa parte das escolas brasileiras, insuperaveis. O
Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica... revelou um triste
quadro... (FREIRE e GODA, 2008)

A atividade proposta a turma da licenciatura, tomando estas consideragdes como ponto
de partida, buscou estimular graduandos a somar a materiais tradicionais outros que,
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elaborados pelo professor, possam também colaborar para 0 processo ensino-
aprendizagem. Freire e Goda (2008) ressaltam a importancia do ludico para constituicdo de
um ambiente favoravel a aprendizagem, estimulador de aprendizagens em outros planos
nao previstos pela escola tradicional e alternativa aos limites da escola na
contemporaneidade.
Os futuros professores tém como desafio a aproximacdo da escola a sociedade em
constante mutagao, como demonstrado por Silva e Ulbricht (2008).

Em um mundo com midias cada vez mais sedutoras e atraentes, as
salas de aula com quadro negro e giz estdo se tornando lugares
monétonos para os alunos acostumados ao dinamismo das buscas
feitas na internet, com a velocidade das mensagens instantaneas e a
versatilidade do telefone celular. (SILVA e ULBRICHT, 2008:9)

A producdo de materiais didaticos ndo é novidade no debate académico. Em Rodrigues
et al (2012) demos destaque a utilizacdo da imagem, particularmente dos filmes, como
recurso didatico. Contudo, neste curso, optamos por trabalhar com os jogos educacionais.
Se bem projetados podem contribuir para animar o ambiente escolar e enriquecer o
processo ensino-aprendizagem. Deve-se, contudo, lembrar que esta ndo €, de modo algum,
uma atividade banal ou de facil realizacdo. Ela deve levar em conta os objetivos de
aprendizagem, as habilidades e os conteudos escolares e, ainda, considerar a relacéo
professor-aluno numa perspectiva ao mesmo tempo mediadora e estimuladora da
autonomia discente.

Conseguir desviar a atencdo que os estudantes dao aos jogos para
atividades educacionais ndo é tarefa simples. Por isso, tem aumentado
0 numero de pesquisas que tentam encontrar formas de unir ensino e
diversdio com o desenvolvimento de jogos educacionais. Por
proporcionarem préaticas educacionais atrativas e inovadoras, onde o
aluno tem a chance de aprender de forma mais ativa, dindmica e
motivadora, 0s jogos educacionais podem se tornar auxiliares
importantes do processo de ensino e aprendizagem. Mas para serem
utilizados com fins educacionais 0s jogos precisam ter objetivos de
aprendizagem bem definidos e ensinar os contetdos das disciplinas aos
usuarios, ou entdo, promover o desenvolvimento de estratégias ou
habilidades importantes para ampliar a capacidade cognitiva e
intelectual dos alunos. (SAVI e ULBRICHT, 2008:2)

De acordo com Gros (2003), o fator motivagdo ndo é o Unico a ser considerado no uso de
jogos educacionais. HA uma série de outros importantes aspectos favoraveis ao uso dos
jogos: colaboram para o desenvolvimento de habilidades cognitivas; estimulam o
aprendizado por descoberta; envolvem experiéncias com variadas identidades; promovem a
socializacdo; desenvolvem a coordenacdo motora. Por outro lado, como defendido por
Fortuna (2000) deve-se ter atencdo ao carater ludico dos jogos educacionais o qual nao
pode ser abandonado a favor dos necessarios requisitos pedagdégicos. E, por fim, tem-se de
considerar para a producéo dos jogos educacionais 0s custos para compra de materiais e a
integracdo entre as diferentes areas disciplinares.

...torna-se dificil desenvolver jogos educacionais com qualidade técnica,
artistica e pedag6gica sem o envolvimento de uma equipe
multidisciplinar para o projeto, que resulta em custos significativos para
recursos humanos. (SAVI e ULBRICHT, 2008:8)

Os desafios variados ndo devem, contudo, ser considerados como limitadores para seu
desenvolvimento pelos professores, como demonstraremos a partir da experiéncia realizada
na licenciatura em Geografia da PUC-RIo.
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Jogos Educacionais e Ensino de Geografia

Partindo-se da definicdo de Bandeira (2009), de que os materiais didaticos sdo produtos
pedagdgicos (textos, videos, jogos, brinquedos etc) utilizados na educagdo e,
especificamente, como material instrucional que se elabora com finalidade didatica, os
licenciandos puderam apresentar propostas diversas (excetuando-se a modalidade
impressa?) as quais serdo apresentadas a seguir.

Jogo Cartografia das Redes llicitas Internacionais

Num dos jogos propostos, de autoria da licencianda Maria Vitoria Palhares, foi trabalhado
o tema das redes ilicitas internacionais. A atividade utiliza um planisfério (figura 3) o qual
serve de base para a representacdo das principais redes ilicitas internacionais. Os alunos
sdo convidados a realizar um levantamento sobre as principais rotas do trafico internacional
de drogas, armas, animais e plantas silvestres e outros produtos. As redes sao
representadas sobre o mapa, utilizando-se “alfinetes” e linhas/arames cujas conexdes, que
formam linhas, redes, malhas (RAFESTIN, 1993), representam configuracdes territoriais
particulares, reveladoras de relacbes de poder que variam no tempo e no espacgo.

Flgur 3 — Planisfério Tabuleiro
Foto do arquivo pessoal de Maria Vitéria Palhares

Cada grupo fica responséavel pela producdo de um mapa no qual seré representada uma
rede ilicita em particular. Para cada grupo/rede ilicita deve-se atribuir cores diferentes. Como
uma primeira etapa do jogo/atividade deve-se propor aos grupos uma pesquisa utilizando-se
salas de informatica, aparelhos de celular ou outros recursos multimidia. O objetivo desta
primeira etapa € o de reunir informagdes sobre as principais rotas do trafico internacional,
considerando-se a rede ilicita definida para o grupo.

As informacgdes reunidas devem ser repassadas aleatoriamente a outro grupo que faz
perguntas aos grupos “oponentes”. Uma resposta certa da direito ao grupo responsavel por
determinada rede ilicita a localizar no mapa (com pinos/alfinetes) e interligar (com linhas ou
barbantes) os paises de producdo e de comercializa¢cdo do produto ilicito. O barbante deve
ser amarrado aos pinos/alfinetes, representando os nos da rede. O grupo deve, ainda,

2 0 material impresso é aquele mais rotineiramente utilizado nas atividades escolares. Por este
motivo, optou-se por materiais que priorizassem outras linguagens para além da linguagem verbal,
tema ja discutido noutros trabalhos (RODRIGUES, 2011).
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indicar o sentido da rota (com setas cinzas) do produto (figura 4). Para finalizar, o grupo é
convidado a atribuir um titulo ao mapa e a criar uma legenda, correspondente a rede ilicita
analisada (figura 5).

Figura 4
Foto do arquivo pessoal de Maria Vitéria Palhares

Com os mapas de todos os grupos finalizados o professor deve propor sua andlise e
orientar um debate sobre a formacao de territérios ilegais conectados em redes ilicitas em
escala global. Deve-se sugerir aos alunos a observagéo atenta da participacdo de paises
em variadas redes, a especializacdo de alguns paises como produtores e de outros como
consumidores, podendo-se, ainda, propor uma andlise das condi¢cdes que justificam a
organizacgao destas redes e das politicas adotadas com fins a sua regulagéo.

REDES ILICITAS INTERNACIONAIS

Figura 5
Foto do arquivo pessoal de Maria Vitdria Palhares

O jogo é recomendado para turmas do 8° ou 9° ano do Ensino Fundamental, devendo-se
reservar uma hora/aula.
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Jogo War Oriente Médio

Neste jogo, organizado pela licencianda Brenda Cadime, tomou-se como objetivo a
compreensédo de questbes complexas da geopolitica internacional, com énfase nos conflitos
politico-territoriais no Oriente Médio. Baseado na sua experiéncia pessoal como estudante e
como bolsista PIBID, a licencianda se baseou nas dificuldades discentes para compreender
esta regido em sua complexidade. Por isto, a proposta de material didatico utilizou como
referéncia um jogo bastante conhecido entre o publico jovem, apresentado como uma
alternativa as abordagens tradicionais no ensino basico.

A producéo do jogo utilizou os fundamentos do War Império Romano (Grow) para propor
um jogo centrado na geopolitica dos conflitos que ocorrem no Oriente Médio. Composto por
1 tabuleiro, 10 cartas objetivos (conflitos), 21 cartas de territérios, 2 dados e 1 manual de
instrucdes, o0 jogo tem como objetivo a conquista de territérios envolvidos nas principais
guerras ocorridas no Oriente Médio (figura 6). Deve-se atentar para 0s ajustes necessarios
em termos da representacdo cartografica dadas as dimensfes exiguas de alguns territorios
centrais para o debate, como o caso de Israel.

Figura 6 — material do jogo War Oriente Médio
Foto do arquivo pessoal de Brenda Cadime

Na carta de territério (figura 7), distribuidas aos jogadores no inicio do jogo, esta indicado
o territorio/pais ocupado e controlado pelo jogador e que devera ser, por ele, defendido. S&o
eles: Iraque, Ird, Siria, Kuwait, Egito, Ardbia Saudita, Turquia, Afeganistdo, Paquistao,
Emirados Arabes, Chipre, Qatar, Oma, lIémen, Libano, Jordania, Israel, Cisjordania, Faixa
de Gaza, Colinas de Gola e Peninsula do Sinai. Nesta etapa do jogo sdo ampliados os
conhecimentos sobre a organizagdo do espago mundial e as transformacdes na sua
configuracao territorial, relacionadas a ocorréncia de guerras inter-Estados.

Vm“

Figura 7 — cartas territorio
Foto do arquivo pessoal de Brenda Cadime
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Outro elemento do jogo sédo as Cartas Objetivo distribuidas aos jogadores. Cada carta
objetivo (figura 8) reune informacdes sobre um conflito ocorrido no Oriente Médio e indica o
objetivo especifico do jogador. S&o elas: Guerra Israel-Palestina (1948), Guerra do Canal de
Suez (1956), Guerra dos 6 dias (1967), Guerra Yon Kippur (1973), Guerra Ird-lraque (1980),
Guerra do Golfo (1990), Guerra do Libano (1982), Invasao do Iraque (2003), Guerra Civil na
Siria (2011), Guerra Israel-Faixa de Gaza (2014). A escolha dos conflitos a serem
trabalhados depende do objetivo do professor e do tempo disponivel para a atividade.
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Figura 8 — cartas objetivo
Foto do arquivo pessoal de Brenda Cadime

Para que o0 jogo comece sao distribuidas cartas territério para cada grupo e uma
guantidade de soldados correspondente a duas vezes o numero de territérios sob sua
protecao. O numero de territérios por grupo vai depender da quantidade de grupos na turma.
Os jogadores deverédo colocar todos 0s seus soldados em um ou mais territérios, de acordo
com sua estratégia. A partida tem inicio com o lancamento dos dados por um grupo. A cada
rodada serdo distribuidos 1 soldado a mais para cada grupo, que devera coloca-lo no
tabuleiro de acordo com sua estratégia.

O grupo deve pensar suas acgles estrategicamente, definindo se deve ou nédo atacar
outro territério. O ataque somente pode ocorrer a partir de um territério que faga fronteira
com 0 que se quer conquistar e somente pode ocorrer uma vez. O vitorioso na batalha pelo
novo territorio é decidido pelo langamento dos dados, cabendo a vitéria ao grupo que obtiver
0 maior valor. O vitorioso coloca seus soldados no novo territério ocupado, devendo os do
adversario ser retirados. Se, durante o jogo, um grupo perder todos 0s seus territorios, este
sera eliminado. O jogo termina quando um grupo atingir seu objetivo (presente nas cartas
objetivo). Atencdo, quando o objetivo incluir as terras da Palestina, deve-se conquistar a
Faixa de Gaza e a Cisjordania.

Os alunos podem jogar o War Oriente Médio individualmente ou organizados em grupos
e o professor deve considerar um minimo de 2 horas/aula para sua aplicagcdo. Destaca-se a
possibilidade de adaptacdo deste jogo conforme a série/segmento e 0s objetivos
estabelecidos pelo professor e conforme for a necessidade de tal. Pode-se utilizad-lo em
turmas de 8. Ano e/ou 9. Ano do ensino fundamental ou nas séries do ensino médio,
podendo-se selecionar alguns conflitos e/ou trabalhar com um niimero menor de conflitos.
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Tomando como pano de fundo guerras ocorridas na regido — o que permite um trabalho

interdisciplinar com a Historia -, o0 jogo contribui para a fixacdo de contetdos e estimula a
reflexdo sobre as disputas territoriais e a geopolitica mundial.

Jogo Banco de Acbes

Este jogo foi desenvolvido pela licencianda Raphaela Almeida, adaptado do jogo Banco
Imobiliario (Estrela), tendo como objetivo a compreensdo de um dos fenémenos
relacionados a globalizacao, a emergéncia da economia informacional em escala mundial.
Ele pode servir como apoio as aulas de Geografia no 8° e/ou 9° ano do ensino fundamental.

O jogo é composto por um tabuleiro de casas (figura 9) que representam: acdes de
empresas globais, como a sul-coreana Hyundai e a estadunidense Facebook; casas
interrogacdes, correspondentes as cartas numeradas com sentencas de pergunta,
vantagem ou prejuizo; casa bloqueio; casa de empresas de transporte e logistica; casa de
empresas armadilhas (Zara e Avon); e casa de empresas de telecomunica¢cfes. Ganha o
jogo o jogador que somar o maior valor monetario acumulado durante o jogo seja pela
compra de ac¢les, seja por vantagens obtidas nas casas pergunta.

Figura 9 — tabuleiro Banco de A¢des
Foto do arquivo pessoal de Raphaela Almeida

O jogo possibilita a participacdo ativa dos alunos na leitura de informacdes sobre as
empresas - localizacdo das sedes e relacdo com o processo de globalizacdo —, nas
discussdes necessarias a solucdo das perguntas e na analise das perdas ou ganhos nas
rodadas. O professor atua no jogo como banqueiro, ficando responsavel pelas transacfes
no Banco. Sugere-se, neste caso, 0 uso de aplicativo do Banco Imobiliario - clicando na
opgao “ferramenta”, no canto superior direito da tela do aplicativo, marque alterar valor inicial
e escolha U$7.000. No inicio do jogo, o professor, Banco, deve atribuir, no aplicativo, a cada
jogador a quantia de U$2.558.000. Cabe, ainda, ao professor a organizacdo das cartas
pergunta/vantagem/prejuizo e a mediacdo das discussoes.

Em cada rodada do jogo podem participar de 2 até 4 jogadores (sugere-se a formagéo de
grupos), sendo entregue a cada jogador um peéo de cor diferente. Cada jogador posiciona
seu pedo na casa de partida e 0 jogo segue considerado o lancamento de dois dados e a
informagédo constante da casa onde ficou posicionado. O posicionamento numa casa
empresa garante ao jogador o direito a compra de suas a¢des, devendo pagar ao banqueiro
o valor indicado no tabuleiro. A posse das ac¢des de uma empresa (figura 10) garante ao
jogador o recebimento do valor indicado na casa desta empresa multiplicado pelo valor
obtido no dado. Nas casas pergunta o jogador recebe U$1.000 quando a responde
corretamente e tem de pagar ao Banco U$1.500 se n&o souber a resposta certa.
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Figura 10 — materiais do Banco de Agbes
Foto do arquivo pessoal de Raphaela Almeida

O jogador que tirar uma dupla de niamero nos dados (ex: 2 e 2 ou 3 e 3) pode jogar
novamente. A cada volta completa, ganha U$2.000 como salario. Se o jogador cair na casa
prisdo, ele fica impedido de jogar por duas rodadas. A mesma coisa acontece se ele tirar
trés duplas de dados seguidas, indo diretamente para a prisdo. O jogador sai da prisdo se
tirar uma dupla de dados ou ap6s duas rodadas mediante pagamento de U$1.500 ao Banco.
Cada acédo comprada pelo grupo, no final do jogo € vendida para 0 Banco com uma
valorizacdo de 30%. O professor finaliza o jogo 15 minutos antes de terminar a aula para
poder contabilizar o dinheiro ganho por cada grupo e ver qual foi o vencedor.

Jogo Cartografia Cultural da Africa

Este jogo foi organizado pela licencianda Bruna Neres tendo como objetivo o
reconhecimento da diversidade cultural e sua relacdo com a organizacdo socioespacial do
continente africano, substituindo um imaginario marcado por esteredtipos e preconceitos
(como o de uma Africa homogénea, negra, pobre e seca). Dada a complexidade temética e
0 dominio de saberes da Histéria, € recomendado para as séries do Ensino Médio.

Organizado de modo didatico, interativo e interdisciplinar, estimulando a capacidade de
organizacao, autonomia e senso critico e propositivo dos alunos, o jogo conta com 5 cartas
de instrucdo, 15 cartas ilustrativas e fita adesiva dupla face e 2 mapas base, além de caixas
informativas, apresentados em power point.

As cartas de instrugdo contém informacdes sobre a cultura e a localizagdo (em
coordenadas geogréaficas) de um ou dois povos que vivem na Africa (figura 11).

ETNIA SOMALI

A etnia somali estd presente em diversas partes do continente
africano. Apesar de possuir uma lingua propria (somali), a se- M A P EA H E N To

gunda lingua mais falada é o drabe, devide 4 influéncia da reli-

CULTURAL
A divisdo social somali é baseada em clas (grupos de linhagem) Ao

que possuem um mesmo ancestral (Prophet Abu Ta'alib). Com
o passar do tempo, os clds foram se dividindo em subclas. A DA A F RIc .
maior concentragdo da etnia somali fica na regido conhecida

como “Chifre da Africa"

Coordenadas: latitude 10° Norte e longitude 50° Leste

Figura 11 — cartas de instrucéo (frente e verso)
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Foto do arquivo pessoal de Bruna Neres

Nas cartas ilustrativas (figura 12) estéo registradas as principais caracteristicas culturais
de grupos étnico-culturais selecionados entre 0s mais expressivos no continente. Cada
grupo étnico-cultural estd associado a uma cor presente nas cartas de instrucdo e
ilustrativas.

Figura 12— exemplo de carta ilustrativa — cultura somali (frente e verso)
Foto do arquivo pessoal de Bruna Neres

No primeiro momento, que busca representar a Africa antes do periodo colonial, a turma
deve ser dividida em cinco grupos. Cada grupo recebe uma carta de instrucdo, a qual deve
ser lida para a turma, e trés cartas ilustrativas. Com base nas coordenadas e em outras
informacdes, o grupo deve fixar (com a fita dupla face) as cartas ilustrativas no mapa base
(figura 13), que pode ser projetado em power point ou impresso e preso ao quadro. Nesta
etapa, 0 jogo colabora para o reconhecimento das diferencas culturais no continente
africano e coloca o aluno diante de atividades praticas envolvendo conhecimentos basicos
de cartografia.

PRE
COLONIZAGAO.
-

Através das instrugdes, r
posicione no mapa os cards

com as etnias em suas 0

respectivas localidades e

coordenadas geogréficas.

DESERTO DD'SAARA

FLORESTA EQURTCRIAL
00 CONGO '

\ LAGORS

w

[ w r w o i A 5P
Figura 13 — mapa base do continente africano
Imagem do arquivo pessoal de Bruna Neres

Na segunda etapa do jogo, os alunos devem ser convidados a analisar o mapa produzido
na primeira etapa e, observando-se a distribuicdo dos diferentes grupos étnicos-culturais,
analisar as fronteiras dos paises africanos na atualidade. O professor projeta, entdo, para
auxiliar no debate, o mapa da Africa com suas divisdes politico-administrativas, constituidas
no periodo neocolonial. O objetivo desta etapa é possibilitar ao aluno o reconhecimento das
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diferencas entre as fronteiras culturais estabelecidas ao longo do processo histérico de
formacao do continente e as divisdes politicas estabelecidas no periodo neocolonial.

A Ultima etapa do jogo € analitica, ou seja, deverd exigir do aluno a articulacdo dos
conhecimentos reunidos em todas as etapas para a compreensdo da complexidade das
questdes étnico-territoriais € dos movimentos de independéncia que marcaram a Africa a
partir de meados do século XX (descolonizagdo). Para tal, o professor devera projetar,
mantendo-se 0 mapa base com as cartas fixadas pelos alunos na primeira etapa, um mapa
onde estao destacados alguns dos principais conflitos ocorridos no continente nas ultimas
décadas (figura 14). Os grupos de alunos devem observar as informacdes referentes a cada

conflito e analisad-las com o intuito de relacionar os conflitos a imposicdo de fronteiras
artificiais na Africa.

SOMALIA E
ETIOPIA

I Coldnia Inglesa no Norte
I I Italiana no Leste

'. Area fragmentada em pequenas regides
‘A onde habita uma diversidade de clas
somalis;

1960 Conquista aindependéncia

- . N "
aame Guerra civil entre os clas somali pelo poder

RELIGIAD 1DIOMAS

‘ * A ARABE (OFICIAL)
— ISLAMISMO I » l SOMALI

Figura 14 — mapa representativo dos conflitos no continente africano
Imagem do arquivo pessoal de Bruna Neres

Jogo Redes Produtivas Globais

Tomando como referéncia o debate académico sobre a globalizacdo/fragmentacado, o
jogo, desenvolvido pelo licenciando Daniel Oliveira, tem como objetivo a compreenséo da
organizacao de redes produtivas em escala global. Para o desenvolvimento deste material
didético, considerou-se, ainda, a aproximacdo do saber geografico a realidade cotidiana do

aluno. O jogo, que pode ser aplicado em uma hora/aula, é indicado para alunos a partir do
8° ano do Ensino Fundamental até o Ensino Médio.

.- l“ ==
Figura 15
Foto do acervo pessoal de Daniel Oliveira
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O jogo € composto por um planisfério (figura 15), 9 pinos/alfinetes coloridos, 8 pedagos
de linha ou barbante, 8 envelopes com o componente do aparelho de celular e suas fichas
técnicas (informacgfes gerais) e 1 celular montavel/quebra-cabeca (figura 16).

e OEIEE

eaQud

Figura 16
Foto do acervo pessoal de Daniel Oliveira

Para dar inicio ao jogo, o professor divide a turma em 8 grupos e localiza no planisfério a
unidade de producdo principal, pesquisa/desenvolvimento/montagem. A seguir, as fichas
técnicas de cada componente (sistema touch, modulo da tela, chip de memodria, transceptor,
chip de &udio, chip wi-fi, amplificador de poténcia e sistema de cameras) sao distribuidas
aos grupos. Cada grupo fica responsavel por um componente. Ele recebe a ficha técnica, &
para a turma as informacdes (home do componente, func¢do no celular, custo de producéo,
nome da empresa fabricante e pais onde é fabricado), coloca o componente no celular
guebra-cabeca e localiza (com o pino/alfinete) a unidade de produc¢do do componente no
planisfério. Todos os grupos fazem a mesma coisa com relacdo ao seu componente.
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Figura 1

Foto do acervo pessoal de Daniel Oliveira

Com o celular montado e as unidades de producdo de cada componente fixadas no
mapa, 0s grupos sdo convidados a estabelecer a conexéo (com a linha ou barbante) entre
cada unidade de producéo e a unidade principal. Ao final do jogo, os alunos devem ser
convidados a analisar o resultado do mapa (figura 17) - uma rede formada por pontos ou
nos (unidades de producéo) e linhas (conexfes entre as fabricas dos componentes e a
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montadora) -, observando que ao mesmo tempo em que se ampliam as conexdes em escala
global fragmenta-se o processo produtivo em distintas e distantes localiza¢cdes. Os alunos
devem ser estimulados a considerar os impactos dos avangos tecnolégicos nos transportes
nas telecomunicacdes, com reducdo de custos e aproximacdo dos lugares. Pode-se, ainda,
discutir a relacdo entre o preco de producdo e o preco de venda de aparelhos de celular e a
divisdo do trabalho entre os paises do mundo.

Considerac¢des Finais

O momento atual é revelador da necessidade de refletirmos e atuarmos no campo da
formacao de professores. O fraco desempenho dos alunos da escola basica e seu crescente
desinteresse pelas aulas praticadas nos espacos escolares certamente ndo podem ser
colocados unicamente na conta dos professores. Ha motivos dos mais variados que tém
fortes implicacbes para este cenario, indo desde aqueles mais gerais, como as
transformacdes sociais, até os mais especificos, como a precariedade da infraestrutura
escolar. Contudo, ndo podemos deixar de reconhecer os limites do trabalho docente, parte
deles relacionados aos aspectos apontados anteriormente e outra parte ligada ao
enfrentamento dos desafios da formacéo docente.

A proposta apresentada aos alunos da licenciatura da PUC-Rio se apresenta,
acreditamos, como uma importante contribuicdo a superacdo destes limites. Colocou-se
como um desafio, seja para a proposicdo dos materiais didaticos, seja para a registro
académico, através deste artigo, dos resultados do trabalho destes futuros professores.
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