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Educagdo em Design, em Portugal; Design Basico; Realidade Virtual
Este estudo, enquadrado numa investigacdo que tem como objetivo desenvolver ferramentas tecnologicas inovadoras
para o ensino do Design, incide no mapeamento do Design Bésico no Ensino Superior portugués. Para o efeito,
analisamos a sua presencga e linha evolutiva, num instituto pioneiro do ensino do Design em Portugal, o IADE.

Design education in Portugal; Basic Design; Virtual Reality
Framed on a research that aims the creation of new technologic tools for innovative design education, this study
focuses the mapping of Basic Design in the Portuguese Higher Education scenario. It's presence is analysed in IADE, a
Portuguese pioneering Design institute, as well and drawn it’s evolutionary line.

1. Introdugéao

1969 em Portugal, cinquenta anos apds a criagdo da
Bauhaus School of Design ¢ do emblematico Basic
Design Course, o Instituto de Arte e Decoragdo —
IADE encetou o seu percurso pioneiro na educacao
em design. Perfaz que o corrente ano de 1919
assinale simultaneamente o primeiro centenario da
Bauhaus e meio século de existéncia do IADE.

Ao longo de um século de atualizagdes do ensino do
design, também os fundamentos inicialmente
formulados para a introdug@o dos estudantes neste
dominio de estudos, que constituem o Design
Bésico, foram questionados e revistos.
Presentemente, a revisdo daqueles fundamentos ¢
também motivada pela inevitabilidade da integragdo
de novas tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem. Solicitado por este desafio, o IADE
acolhe atualmente uma investigacao que aborda o
impacto da Realidade Virtual (RV) nas experiéncias
pedagdgicas dos estudantes de design do 1° ano.

Neste sentido, o estudo aqui apresentado integra
uma investigacdo mais alargada que tem como

objetivo o desenvolvimento de ferramentas

tecnologicas que contribuam para a inovagao no
ensino do Design.

Este estudo revela uma analise diacronica realizada
aos programas disponibilizados dos cursos de design
do TADE, onde oportunamente conduzimos a nossa
investigacdo. Para tal, foram recolhidos e analisados
documentos oficiais disponiveis nos servigos
académicos e biblioteca do IADE (e.g. estatutos,
regulamentos, programas dos cursos, propostas de
constituicdo de cursos e Fichas de Unidades
Curriculares - FUCs).

Ao abordar diacronicamente o Design Basico no
IADE, complementamos uma analise sincronica
realizada aos cursos de Design em Portugal
(NEVES; DIAS; DUARTE, 2018) confirmando, ou,
pelo contrario, contrariando a ideia ali avangada de
que o Design Basico ¢ uma presenca no Ensino
Superior, em Portugal. Simultaneamente, é
confirmada a ideia adiantada por Neves e Duarte
(NEVES; DUARTE, 2015) de que as atuais UCs
Laboratério de Design 2D e Laboratorio de Design
3D constituem um prolongamento e atualizagdo do
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Design Bésico.

Ambas as analises, sincronica e diacronica,
concorrerdo para consolidar as fases posteriores da
investigacdo, relacionada com a criacdo da
ferramenta baseada na RV.

1.1. O Design Bdsico nas escolas cldssicas de
Design

A partir da Bauhaus School of Design (1919-1933),
a educagdo em design tem vindo a consolidar a sua
presenga em todo o mundo. O preliminary, também
designado basic course (curso basico), mais
largamente difundido como Basic Design, ¢
considerado um dos principais pilares da Bauhaus
(BONSIEPE, 2012) e na opinido de Cross (CROSS,
1983), a mais importante inovagdo educativa
daquela escola. O Basic Design foi criado por
Johannes Itten (1888-1967) como um curso
semestral que visava a libertagdo e fortalecimento
da imaginacao e criatividade dos estudantes de 1°
ano do curso de design (ITTEN, 1975). O foco no
desenvolvimento da criatividade e originalidade de
cada aluno era conseguido pela aplica¢do pratica da
teoria dos contrastes polares, assim como pelos
exercicios de relaxamento e concentracdo. Estes
faziam parte de uma metodologia para treinar a
intuicdo e cultivar o auto-conhecimento, pois “o
olhar externo da investigagdo cientifica e da
tecnologia deve ser equilibrado pela auto-reflexdo e
forgas espirituais” (ITTEN, 1975, p. 9). A
influéncia da escola de pensamento de Dewey,
assim como de Floerbel e Montessori nas
experiéncias pedagogicas de Itten correspondem a
um fator de inovagao ao nivel do Ensino Superior
(CROSS, 1983).

Laszl6 Moholy-Nagy (1895-1946) desenvolveu um
dos modelos subsequentes do Design Basico, na
New Bauhaus de Chicago, em 1937. Manteve a
estrutura geral do curso da Bauhaus para formar os
futuros designers como integradores (de sistemas).
(MOHOLY-NAGY, 1947). O preliminary visou
formar a capacidade de expressdo a partir dos
elementos do design (i.e., linha, forma, cor, espago,
movimento, textura e volume) em varios
meios/suportes, comegando com os tangiveis, a 2D
e depois, a 3D (e.g. caneta, lapis, papel, barro e
madeira); e seguidamente, os intangiveis (e.g., luz,
espago e som). Estas exploragdes promoviam a

! Traduzido pelas autoras.

inteligéncia visual permitindo a compreensao e
consequente capacidade de transformacao das
relagOes invisiveis entre os elementos do sistema em
toda a sua complexidade (FINDELI, 2001, p. 14).
Na Ulm School of Design (1953-1968), a ciéncia e
tecnologia foram reforgados no modelo geral do
curso de design, deixando menos espago para a
exploragdo artistica. Neste sentido, a subjetividade
inerente a criagdo das formas foi substituida pela
sintese formal com coeréncia.

Em Italia, a influéncia do diretor da Ulm School of
Design, Tomas Maldonado (1922-2018), no ensino
do design, predominou sobre a proposta tedrica, ou
“pedagogia projetual”?, de Attilio Marcolli (1930-
2010) (1971, p. 3). Nos dois volumes que
constituem a sua obra Teoria del Campo
(MARCOLLI, 1971, 1978), a linguagem menos
acessivel e um nivel elevado de abstracdo sdo razdes
provaveis para o reduzido impacto do seu contributo
(FEDERLE, 2009, p. 22). Teoria del Campo
consiste num curso proped€utico que visa o
desenvolvimento da percecgao visual através de 4
campos/espagos sucessivos: geométrico-intuitivo;
gestaltico; topoldgico; e fenomenoldgico. Cada
campo ¢ abordado nas suas 4 vertentes: estrutura;
composi¢do de objetos; interagdo campo-objeto; e
finalmente, tensdo € movimento. A aquisic¢ao de tal
sistema percetivo ¢ advém da pratica da geometria
transformacional envolvida em cada campo,
respetivamente: euclideana; afim e projetiva;
topologica; e teoria dos conjuntos.

A intensidade e consisténcia dos exercicios
exploratorios e abstratos, ¢ absolutamente essencial
para uma aprendizagem efetiva, na perspetiva de
Marcolli e também de Munari (MARCOLLI, 1971;
MUNARI, 1998). Segundo Munari (1907-1998),
para uma aprendizagem efetiva ¢ importante
aprofundar todas as areas, mesmo que
aparentemente irrelevantes para os jovens
entusiasmados que preferem fazer projetos
imediatamente (MUNARI, 1998).

1.2. O Design Basico, hoje

O Design Basico encontra-se internacionalmente
implementado e adaptado aos mais variados
contextos, (CETINKAYA, 2014). O Design Bésico
corresponde a uma abordagem pedagdgica
especifica que aborda 0 modo como os fundamentos

2 Traduzido pelas autoras.
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do Design sao ensinados e aprendidos, geralmente,
pelos estudantes de 1° do Ensino Superior. E
conhecido por adotar uma metodologia que
favorece, pela pratica, a compreensdo holistica dos
fenomenos, a criatividade, experimentagdo e o
desenvolvimento pessoal através da composi¢ao dos
elementos visuais (i.e., forma, cor, textura, luz e
ritmo). Alguns debates no principio do século
incentivaram o renascimento do Design Basico, que
se estende a algumas abordagens pedagogicas atuais
(BOUCHARENC, 2006). Para efeitos deste estudo,
Design Basico ¢ tomado como uma Unidade
Curricular.

1.3. A utilizacdo da RV: O contexto pedagdgico

RV pode ser considerado um ambiente artificial 3-D
onde fenomenos irreais se podem experienciar com a
mesma intensidade daqueles outrora exclusivos da
vida real. Tal envolvimento ¢ responsavel pela
sensacdo de interagdo intuitiva e em tempo real, com
os objetos ali representados. RV distingue-se de
outros sistemas que utilizam os Envolvimentos
Virtuais (VEs) e carateriza-se, de acordo com o
Triangulo de RV (BURDEA; COIFFET, 2003) por
promover a interacdo, imersdo € imaginacao,
resultando em diferentes niveis de presenca. A
interagdo corresponde ao grau de resposta do mundo
virtual e de tudo nele contido, em tempo real, as agdes
do utilizador, podendo desencadear comportamentos
realistas ou irrealistas. Imersdo tem que ver com o
maior ou menor nivel de isolamento do mundo real
que o sistema oferece. Imaginagdo ¢ uma variavel
que depende exclusivamente do participante ¢ da sua
vontade de se deixar “enganar”. Estes fatores,
juntamente com o grau de intrusdo e desconforto
causado pela utilizacdo dos aparelhos (e.g. nauseas,
fadiga ocular, proficiéncia com as técnicas de
navegac¢do) resultara num varidvel grau de presenga,
que se pretende grande. Presenca pode ser definida
como uma sensagdo de estar efetivamente presente
num mundo virtual, indicando perda de consciéncia
que o corpo permanece fisicamente no mundo real.
Quando comparados com outros sistemas que
utilizam EVs, os sistemas de RV permitem a
avaliacdo de aspectos da interagdo com o0 mundo mais
avangados, como 0 comportamento ou emogdes, com
boa validade ecoldgica (e.g., REBELO et al., 2011).

A tecnologia de RV ¢ atualmente utilizada num
quadro alargado de aplicag¢des, como jogos, filmes e
simulagdes cujo proposito principal € a formacao,
treino, educagdo, trabalho colaborativo, terapia e

aprendizagem (LANYT, 2012). Esta tecnologia
permite a geragdo de fendmenos e experiéncias
alternativas a realidade, possibilitando algumas das
experiéncias pedagogicas mais inovadoras da
atualidade (SCHANK, 2011). Contudo, muito do
seu potencial esta ainda por desvelar (JONES,
2013).

A RV estd a tornar-se cada vez mais importante para
a educagdo, facilitando a aprendizagem de conceitos
abstratos, a observa¢do de fendmenos a diferentes
escalas, e a participacdo em eventos anteriormente
dificeis de aceder devido ao perigo envolvido, aos
custos ou até a distdncia (ABDELAZIZ; RIAD;
SENOUSY, 2014, 2014).

A eficacia da formagao baseada na tecnologia RV
(i-e., jogos, simula¢des e mundos virtuais) tem sido
destacada pela melhoria de resultados face aos
objetivos de aprendizagem estabelecidos
(MERCHANT et al., 2014). Tal reforga a ideia ja
conhecida de que os ambientes de aprendizagem
baseados em RV impactam positivamente nos
dominios cognitivo e afetivo dos estudantes (LEE,
2011). A utilizagdo dos Ambientes Virtuais 3D em
experiéncias de ensino-aprendizagem conduziu a
resultados positivos, tendo-se verificado a melhoria
da area da representacdo especial; um aumento de
oportunidades para aprender com base na
experiéncia; o incremento da motivacao/interagdo; a
melhoria do contexto de aprendizagem, de modo
geral; e o enriquecimento de aprendizagem
colaborativa, comparativamente com alternativas
2D (DALGARNO; LEE, 2010). Na educacao, a RV
ndo s6 permite a observagao a partir de multiplas
perspetivas, o que encoraja diversos modos de
pensar, (LEE, 2011, p. 2), como também pode ser
utilizada para promover a transferéncia da

aprendizagem (BOSSARD et al., 2008).

Um estudo exploratorio intitulado Virtual Reality
for Kids interested in Design Studies (VR-KiDS)
permitiu avaliar as competéncias relacionadas com
design, em criangas com entre os 11 ¢ os 16 anos de
idade, antes e depois da realiza¢do de uma atividade
que recorria a Realidade Virtual (D’SOUZA;
YOON; ISLAM, 2011). Os resultados evidenciaram
que a utilizagdo da interface RV aumentou
consideravelmente as competéncias: logica;
cinestésica; e naturalista. Por outro lado, a
experiéncia afetou negativamente as competéncias:
verbal; e intrapessoal. Por fim, a mesma revelou que
as competéncias espaciais ¢ interpessoais ndo foram
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afetadas. Os autores também verificaram que a
interface baseada na RV demonstrou maior utilidade
para os estudantes que tinham apresentado piores
resultados (D’SOUZA; YOON; ISLAM, 2011).

No que se refere ao Design Baésico, a investigag@o
demonstra que continua a ser essencial para os
estudantes de design o desenvolvimento de
competéncias percetivas e motoras, como a
modela¢do manual e manipulagdo dos materiais,
apesar dos avangos tecnologicos e das ferramentas
computacionais de apoio ao design ja tao
comumente utilizadas (BOUCHARENC, 2006, p.
18). Sorby (1999) destaca, a este respeito, o
beneficio da articulagdo manual-visual para a
visualizag@o espacial, uma competéncia essencial
para os designers, que os sistemas de RV podem
amplificar (SIK LANYT; LANYI; TILINGER,
2003, p. 293).

O Design Basico enfrenta a anunciada
inevitabilidade da presenca da RV no futuro da
educacdo em design (COLUCCI, 2011). A favor
desta integracdo, a investigacdo deve evidenciar as
qualidades da parceria entre a RV e o Design Basico
(NEVES; DUARTE, 2015). Somente entdo a RV
podera revelar-se um meio adequado de expressao
(inovagdo em termos de contetido) e um apoio para
as experiéncias de ensino-aprendizagem (inovagao
ao nivel pedagogico).

2. A educacgao em Design, em Portugal

A primeira experiéncia pedagdgica na area do
Design aconteceu em Portugal no decorrer da
década de 1960, apesar da palavra “Design” so se
ter tornado oficial em 1971, durante a I Exposigédo
de Design Portugués (SILVA, 2001). Antes disso, a
Escola de Artes Decorativas Antoénio Arroio —
EADAA, contribuiu grandemente, nas décadas de
40 e 50, para a transformacgao do ensino artistico

3 Salientado por Victor de Almeida em O Design em
Portugal, um Tempo e um Modo. A institucionalizag¢do do
Design Portugués entre 1959 e 1974 (tese de
doutoramento), a vertente educacional da
institucionalizag¢@o do design em Portugal, no periodo
compreendido entre 1959 e 1974, deu-se de acordo com
trés modos: aprendizagem informal, aprendizagem nao-
formal e educagdo formal. A informalidade marcou os
anos entre 1959 e 1964, de uma aprendizagem orientada
principalmente nos ateliers. Na “fase informal dos
ateliers” aprendia-se em contexto de trabalho, e numa
estreita colaboragao discipulo/mestre. Um exemplo

portugués (SOUTO, 2009) e, consequentemente,
para a pedagogia do design. Lino Antonio (1898-
1974), Frederico George (1915-1994) e Daciano da
Costa (1930-2015) abriram o caminho para que tal
fosse possivel, juntamente com outros professores
da EADAA, deixando para tras o ensino tradicional
académico de cariz beaux-artiano. Neste sentido,
aspetos do movimento Arts and Crafts filtrados pelo
legado da Bauhaus foram introduzidos no sistema
educativo portugués (ALMEIDA, 2009; SOUTO,
2009).

Duas experiéncias pedagdgicas marcaram a origem
da educagdo em design no pais, ainda na sua fase
ndo-formal®: em 1965 teve inicio o Curso de
Formagao Artistica, na Sociedade Nacional de Belas
Artes - SN.B.A.; e em 1969, o Curso de Decoragdo
de Interiores, no Instituto de Arte e Decoragéo -
IADE (ALMEIDA, 2009; SOUTO, 2009).

Outros tipos de experiéncias de ensino-
aprendizagem na area do Design foram as
promovidas pelo Instituto Nacional de Investigacao
Industrial — INII, uma instituigdo criada para o
desenvolvimento e modernizagao da industria
portuguesa. INII visava incluir o design através de
algumas agoes do Nucleo de Arte e Arquitectura
Industrial: cursos profissionais de design de curta
duracado; I Quinzena de Estética Industrial; e em
simultaneo, a Exposi¢do Internacional de Design
Industrial. Estas atividades de aprendizagem néo-
formal promoviam o processo de autoaprendizagem
e coexistiram em complementaridade com o
modelo, na altura ainda dominante, de
aprendizagem informal do design.

Os cursos de design criados, primeiro num contexto
particular, pelo Instituto de Arte ¢ Decoragao -
IADE, em 1969, e subsequentemente no ensino
publico, pela Escola Superior de Belas-Artes de
Lisboa - ESBAL, em 1974, obtiveram certificacdo

iconico desta figura de professor informal foi Frederico
George, em cujo atelier se formaram muitos dos
primeiros designers portugueses, desde Daciano da Costa
a Antonio Sena da Silva. Seguiu-se uma segunda fase
“ndo-formal dos cursos de formagao”, entre 1965 e 1974.
Esta caraterizou-se por ser uma atividade educativa
organizada e sistematizada desenvolvida fora dos ateliers
e corporagdes, como os cursos livres para especializagdo
profissional, workshops, seminarios e sessoes de
formacdo. Finalmente, a educacdo formal em design
passou a fazer-se com a presenga em cursos ministrados
em institui¢des de ensino com certificagdo publica.
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por parte do Ministério da Educac¢@o, nas décadas de
70 e 80, respetivamente. O reconhecimento oficial
do Curso de Design de Interiores e Equipamento
Geral, da Escola Internacional de Decoradores,
Artistas Graficos e Designers — IADE, aconteceu 10
anos depois da fundacao do instituto, em 1979
(“Resolugdo n°® 171/79 da Presidéncia do Conselho
de Ministros — Gabinete do Primeiro-Ministro.
Diario da Republica 127/1979, Série I de 1979-06-
027, [s.d.]). No caso do curso de Design da Escola
Superior de Belas-Artes - ESBAL, deu-se somente
em 1983 (ALMEIDA, 2009). Este foi o inicio da
educacdo formal em Design, em Portugal.

2.1. O ponto de partida do Design Bdsico

A primeira referéncia ao Design Basico ministrado
em contexto nacional refere-se a experiéncia
pedagobgica inédita promovida pelo designer e, na
altura, também professor na EADAA, Daciano da
Costa. Entre 1962 e 1964 conduziu, em atelier
proprio, um curso privado em Design Basico
(COSTA, 2001). Neste contexto, os problemas de
design que ali surgiam eram analisados de acordo
com uma estrutura Bauhausiana: a origem da forma
baseava-se numa didatica experimental informada
pela teoria da forma e da cor, de Johannes Itten, e
complementada pelas versoes de Laszlo Moholy-
Nagy e de Josef Albers (COSTA, 2001).

3. IADE: O pioneiro na educagao em
Design

1969 assinala a fundagdo do Instituto de Arte e
Decoragdo — IADE, frequentemente considerado o
pioneiro do ensino em design, em Portugal. De
acordo com Almeida (ALMEIDA, 2009), o IADE
teve um grande contributo na disseminagao do
Design, abrindo o debate em torno do conceito e
ministrando cursos e seminarios fora dos ateliers e
ambientes corporativos.

O TADE foi fundado por Antonio Quadros (1923-
1993), um poeta, filésofo, escritor, professor e
figura incontornavel da cultura portuguesa do séc.
XX. Lima de Freitas (1927-1998), pintor ¢ também
ele, vulto de relevo no panorama cultural do pais,
foi o primeiro diretor do IADE, cargo que
desempenhou a convite de Antonio Quadros, até
1972. No ano seguinte Antonio Quadros veio a
assumir a direcao do instituto, por 20, até 1993, data
do seu falecimento. Nesta data, Antonio Roquette
Ferro (b. 1952) substitui o seu pai até 2008. Nos seis

anos seguintes, Carlos Duarte (b. 1962) teve a
fungdo directiva do IADE, até se tornar, entre 2014
and 2016, o primeiro reitor do IADE University
Institute.

O programa curricular do curso de Decoracao de
Interiores do IADE, a data da sua fundagéo, surge
numa ficha de estudante no ano letivo 1969/1970.
Como verificado na Figura 1 o curso comegou por
lecionar as seguintes Unidades Curriculares:
Desenho I; Desenho de Projecgdes; Historia da Arte
Universal; e Tecnologia e Materiais. Nesta data, ndo
ha qualquer referéncia ao Design Basico. Também a
expressdo “Design” ¢ presente no documento.
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' F igura 1 (frente): Ficha de estudante com o programa
curricular do curso de Decoragdo do IADE; ano letivo
1969-70.
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Figura 1 (costas): Ficha de estudante com o programa
curricular do curso de Decoragao do IADE; ano letivo
1969-70.

A criagao do IADE visou o ensino de cursos de arte

e decoragdo, e, de modo geral, o fomento do estudo
e difusdo do conhecimento das artes e das ciéncias
(Diario do Governo: III série, N° 235, 1969). O
Curso de Decoracao de Interiores, de 3 anos,
iniciou-se com os professores Pintores Manuel
Lapa, Lima de Freitas, Rafael Calado, Eduardo Nery
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¢ Manuel Costa Cabral. Os arquitetos, Francisco
Keil do Amaral, Manuel Costa Martins e Julio Gil, a
escultora Graga Costa Cabral, o designer John
David Bear e Antonio Quadros também foram
professores no instituto, entre muitos outros (IADE
—INSTITUTO DE ARTES VISUAIS, DESIGN E
MARKETING, 1989).

Com a chegada do designer John David Bear ao
corpo docente do IADE, em 1970, alteram-se as
orientagdes pedagogicas “substituindo-se entdo o
conceito primitivo de decoragdo pelo de design,
muito mais amplo, mais atual e sem duvida mais
adequado as linhas de futuro que ja se anteviam
para a industria e para a economia portuguesas.”
(IADE — INSTITUTO DE ARTES VISUALIS,
DESIGN E MARKETING, 1989, p. 17).

A integragdo progressiva do novo conceito “Design”
deveu-se a David Bear, mas igualmente, ao designer
francés, Claude Ternat (do CREE — Centre de
Recherches d’Esthetique Industrielle), e as relagoes
com a Escola Politécnica de Design, de Mildo. A
colaboragdo do diretor da escola italiana, Prof. Di
Salvatori, possibilitou que a partir de 1973-74 se
ministrassem no IADE seminarios sobre Design.
Bruno Munari e Attilio Marcolli orientaram
seminarios no IADE nos anos 70 e 80, contribuindo
para as opgoes pedagdgicas do instituto. Em 1974 ¢
1977, Bruno Munari orientou dois seminarios sobre
Design Industrial, tendo nesta ultima data, analisado
os programas do IADE e trabalhado com os
professores do curso, dai “resultando melhorias
flagrantes no curriculo, seu conteudo e seus
meétodos.” (IADE — INSTITUTO DE ARTES
VISUAIS, DESIGN E MARKETING, 1989, p. 18).

No decorrer da 2* Exposi¢do de Design Portugués,
realizada em 1973, promovida pelo Instituto
Nacional de Investigacdo Industrial - INII, Antonio
Quadros e Nuno Portas participaram num debate
sobre o design de interiores € 0 seu ensino
(QUADROS, 1993). No catalogo da exposi¢ao,
Antonio Quadros* (1973) refere-se ao Curso de
Decoracdo de Interiores do IADE. Face ao
incremento da importancia do design para o
desenvolvimento da industria portuguesa,
nomeadamente, nas artes aplicadas ¢ estética
industrial, e a “dificuldade de obter designers

4 A autoria deste texto originalmente publicado no
Catélogo da 2* Exposi¢do de Design Portugués, em 1973,
¢ somente divulgada na revista Cadernos de Design, n° 5,
onde 0 mesmo ¢ transcrito com o titulo: “Antoénio

portugueses para o ensino” (QUADROS, 1973, p.
230) Antonio Quadros justifica a recorréncia do
IADE a profissionais e professores estrangeiros para
a formacao de novos designers. Afirma que “No
IADE, o Design é ensinado no curso de Decoragao
de Interiores, da Escola Internacional de
Decoradores (2° e 3° ano), em estreita conjugagdo
com as disciplinas de Projetos e Desenho, e ainda
no curso de Design Industrial, da Escola
Internacional de Artes Visuais” (QUADROS, 1973,
p-230). Por falta de acesso a outra documentagdo
que se refira ao programa do curso naquele ano, o
catalogo da 2 Exposi¢do de Design Portugués ¢ a
unica fonte reveladora dos topicos das disciplinas
Design I e Design 11, respetivamente, do 2° e 3° anos
do curso. O mesmo documento ¢, no entanto,
omisso relativamente ao programa do 1° ano do
curso.

4. O Design Basico, no IADE

O primeiro programa curricular do IADE
disponibilizado para este estudo, que menciona
Design Basico, refere-se ao ano académico de 1979-
80, do Curso de Design de Interiores e de
Equipamento Geral, como apresentado na Figura 2.
Os topicos desenvolvidos naquela disciplina anual
constam na Tabela 1 para uma maior clareza.

Se bem que anteriormente aquela data se
desconheca o programa do 1° ano dos cursos
ministrados no IADE, Anténio Quadros (1973)
referiu-se brevemente a formacéo anterior ao 2° ano
do Curso de Decoracdo de Interiores, da Escola
Internacional de Decoradores, a0 mencionar que o
ensino do design, iniciado no IADE em 1970, surge
“quando os alunos tém ja uma preparagdo minima
de Projectos e Desenho” (1973, p. 230). No entanto,
podem ser identificados em Design I, topicos
posteriormente abordados em Design Basico: (i)
Introdugdo ao tridimensionalismo. Formas simples:
planificagdo e construgdo, cor. Agrupamento destas
formas numa sequéncia logica; e (ii) Ligagoes de
pecas de estrutura, a todas as escalas (QUADROS,
1973, p. 230).

Design Basico
1 |Ponto. Linha. Superficie. Forma aberta. Forma fechada

Quadros (1923-1993)”. A revista € publicada no ano do
falecimento de Antonio Quadros, 1993, a mesma data em
que perfez 20 anos na dire¢do do instituto que fundou e
70, de nascimento.
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2 Formas geométricas elementares. Divis&o interna de
poligonos regulares e sua transformagéo.

3 Transformacgéo progressiva de superficies regulares.
Recreagao de formas geométricas simples.
Organizacao sistematica de superficies.

4 Nogdes elementares de ritmo e padréo.

5 Formas tridimensionais. Sélidos geométricos
lelementares. Forma, fungao.

6 Planificacdo e conhecimento de espaco interno. Divisdo
interior de soélidos. Nogao de estrutura. Organizagéo de
lestruturas geomeétricas. Representagéo grafica.
Interpretacéo e transformac&o dos resultados obtidos.

7 Métodos de representagéo grafica; Desenho
perspectivo e desenho interpretativo

te] Cor. Complementaridade da cor. Simultaneidade.
Saturacdo. Aspetos subjetivos e psicolégicos da cor.
Exercicios de aplicagéo pratica.

9 Textura. Nogao e expressao de texturas naturais.
Reconhecimento, recolha e representagao.

10 [Texturas artificiais. Organizagéo de superficies para
criagao ou recreagao de texturas.

11 |Analise textural de materiais de construgao e
revestimento. Textura gréafica.

12  |Representagao grafica textural. Textura-cor. Exercicios
de criagdo ambiental.”

Quadro 1: Topicos da disciplina Design Basico, 1979.

Figura 2: Programa de Design Basico, 1979.

Durante os anos 80, o curriculo do Curso de Design
de Interiores e de Equipamento Geral estabeleceu,
para o 1° ano, o seguinte conjunto de disciplinas:
Design Basico; Introduggo ao Design; Problemas da
Estética Industrial; Psicologia da Comunicagao
Visual; Estética e Historia de Arte I; Desenho; e
Desenho Técnico (IADE - ESCOLA
INTERNACIONAL DE DECORADORES,
ARTISTAS GRAFICOS E DESIGNERS, anos 80
(nota)). Refere ainda o Design Basico como uma
das disciplinas nucleares do curso, a par de Desenho
Técnico: Desenho Experimental; Projetos de
Interiores I e II; Design de Equipamento [ e II; e
Design Grafico I e II. No entanto, o documento nao
inclui os programas das disciplinas.

Em 1982 séo compilados: o conceito e objetivos; o
curriculum; e os programas do Curso de Design de
Interiores e Equipamento Geral (IADE - ESCOLA
INTERNACIONAL DE DECORADORES,
ARTISTAS GRAFICOS E DESIGNERS, 1982). O
programa da disciplina Design Bésico repete os
topicos do anterior, de 1979. Se nesta vertente nao
ha alteragdes, novos aspetos relativos a opgao
pedagogica do curso sdo detalhados: os objetivos e
estrutura do curso sdo expressos através do Quadro
Orgéanico de Necessidades (Figura 3) e Quadro
Orgéanico de Matérias (Figura 4) (IADE - ESCOLA
INTERNACIONAL DE DECORADORES,
ARTISTAS GRAFICOS E DESIGNERS, 1982, p.
4-5). Os 3 anos sucessivos do curso destinavam-se a
focar, respetivamente, o apetrechamento basico, a
iniciagdo profissional e a formagao profissional dos
estudantes. Neste panorama sdo acentuados aspetos
relacionados com a educagdo do espirito, a
formag@o cultural, a informacgéo cientifica e
tecnologica e a experimentagao pratica, tal como
expressa o Quadro Organico de Necessidades

(Figura 3).

LL
Quadro Orginico de Necessidades

NPOTRECHANENTO BAS 100 frmrmrmmmmmeee o

i‘ CONEECTIENTO I EXPERIENCIA

NA RESOLUGRO DE PROBLEMASw
|zIPO

_, FACTORES DE INTERVENGZO

[Funczonazs| [ rncroLoercos| [ currvrazs| [ Econeizoos |

i |
INFORMAGRO CIENTIFICA
ADEQUADA

i
[EDUCAGAO DO ESPIRITO
£ FORMAGRO CULTU/L

Figura 3: Quadro Organico de Necessidades, 1982.
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Por conseguinte, o Quadro Organico de Matérias
vem demonstrar a estrutura curricular para fazer
face aos objetivos estabelecidos (Figura 4).

iy - N : .
kaesennc objectivo |

Thenicas de Ilepresuntagﬁé‘]
H
i

Simultaneamente, e em certo modo, contraditdrio, o
mesmo documento refere que o Curso de Design de
Moda, iniciado em 1984, adotou algumas disciplinas
do curso de Design de Interiores e de Equipamento
Geral, como o Design Basico, lecionado pelo
Professor Rafael Calado, mas também Desenho
Técnico, Historia da Arte e Historia do Design
(1986, p. 22).
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Figura 4: Quadro Organico de Matérias, 1982.

Em 1986, os topicos previamente abordados em
Design Basico: Iniciagdo ao Estudo da Cor e da
Textura; Desenho de Letra; e Desenho Experimental
I, tornaram-se disciplinas autonomas (IADE -
ESCOLA INTERNACIONAL DE
DECORADORES, ARTISTAS GRAFICOS E
DESIGNERS, 1986, p. 25) e o Design Basico
desapareceu do programa do curso (Figura 5).

VI Programas do 1% Ano

I - Introdugdo A Histfria do Design
IT - Imtrodugdo 2 Teorla do Desion
Il - Desanho TEcnico
IV - IniciagB®o ao Estudo da Cor e ca Textura
¥V - Desenho de Letra
VI = Desenho Experimental I
VII - Estética e HistBria de Arte [
VIII - Psicolegia da Comenicacdo Yisual
IX - Geometria Descritiva I
X - leitura e Anflise da Imagem

Figura 5: Disciplinas lecionadas no 1° ano do curso de
Design de Interiores e Equipamento Geral, 1986.

No ano académico 1988/89, a disciplina Design
Basico volta a fazer parte do curriculum do curso,
assim como no ano letivo seguinte 1989/90. Pode
notar-se (Figura 6) que a disciplina Design Basico
retoma o anterior modelo, voltando a integrar o
contetdo das 3 disciplinas: Cor; Desenho
Experimental; e Letra.

ESTPOLOGEN . -+ En Shvawvansn 1 x 1
TOPAL S s E 21 HORAS
1@ ANO - B9/90

.......... Ix 2,5 2,542,

TGN BASIOD 1 evvoorennsensssnrsnsioss
?é'gn /| DESENHO EXPERIMENTAL / LETRA)
DESENHO TRONTOO o.uvervrvsansrnnrans Fidans e 1o 2.5+ 2,5
7x 2,5 (1+1,5)

GEOMETRIA DESCRITIVA

Figura 6: A disciplina Design Basico esta presente no
programa do 1° ano do curso de Design e Equipamento
Geral, nos anos letivos 1988/89 (acima) e 1989/90
(abaixo).

Em 1989 o instituto passa a designar-se IADE -
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Instituto de Artes Visuais, Design e Marketing, S.A.
(“Diério da Republica 68/1989, 1° Suplemento,
Série 111, 1989) orientando-se para “o fomento e
ensino das artes, das ciéncias e das técnicas,
nomeadamente através dos cursos de audio-visuais,
design de interiores e equipamento geral, design de
moda e marketing e publicidade” (“Diario da
Reptiblica 68/1989, 1° Suplemento, Série 111, 1989,
p. 5296-(28)). A autorizacdo do funcionamento do
curso superior de Design e do curso superior de
Marketing e Publicidade, conferentes do grau de
bacharelato (‘“Portaria n.° 672/90 do Ministério da
Educacdo. Diario da Republica 187/1990, Série I de
1990-08-14", [s.d.], p. 90) surge em 1990, para
funcionamento no ano letivo de 1990-91.

O curso de Design oferece as opgoes de
especializacdo Design Visual, Design Industrial e
Design de Interiores. De acordo com o plano de
estudos de 3 anos, os dois primeiros anos sao
comuns as trés especialidades, sendo o ultimo
aquele que apresenta as disciplinas especificas de
cada area escolhida. No plano de estudos do curso, o
Design Basico consta como disciplina anual,
ministrada ao longo do primeiro ano, com uma
carga de 5 horas letivas semanais.

Em 1989, os objetivos passaram a constar no
programa da disciplina (Figura 7). No ano seguinte,
a referéncia ao método de ensino foi acrescentada e
os anteriormente designados “vetores
fundamentais”, tornaram-se os “contetdos
programaticos” (Figura 8).

Figura 7: Programa de Design Basico, 1989.

Figura 8: Programa de Design Basico, 1990.

O reconhecimento do grau de licenciatura aos
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diplomas de concluséo do curso superior de Design
e do curso superior de Marketing e Publicidade
surge em 1993 (Portaria n° 866/93 do Ministério da
Educagdo. Diario da Republica 216/1993, Série I-B
de 1993-09-14”, [s.d.], p. 93). Sdo homologados
novos planos de estudo de quatro anos com
especializac@o nos dois ultimos, nas variantes de
Design Visual, Design Industrial e Design de
Interiores. Igualmente se mantém o Design Basico
como disciplina pratica a ser lecionada cinco horas
por semana. Apds 9 anos, o programa de Design
Basico continua ainda a ser utilizado (IADE, 1999).

Em 2003, fruto da implementagdo do “Processo de
Bolonha” no sistema de Educagao Superior,
algumas alteracdes ocorreram ao nivel do
curriculum dos cursos do IADE e inevitavelmente,
dos programas das disciplinas (Portaria n° 61/2003
do Ministério da Ciéncia e do Ensino Superior.
Diario da Republica 13/2003, Série I-B de 2003-01-
16, [s.d.]). As disciplinas anuais deram lugar a
Unidades Curriculares semestrais. O Design Basico
foi substituido pelas UCs Analise Morfologica e
Analise Cromatica, que, em semestres intercalados,
lecionam os conteuidos anteriormente ali abordados,
ambas com sete horas letivas semanais atribuidas.
Como os proprios nomes indicam, Analise
Morfologica (Figura 9) adota os contetidos de
Design Basico relacionados com a génese e
transformacdo formal; e Analise Cromatica (Figura
10) aborda mais detalhadamente a teoria e a pratica
dos fendmenos cromaticos da composicao.

Figura 9: Separagdo dos conteudos do Design Basico:
Analise Morfologica, 2002-03.

Figura 10: Separago dos conteudos do Design Basico:
Analise Cromatica, 2002-03.

A partir do ano letivo 2010-2011, o curso de
Licenciatura em Design, da Escola Superior de
Design, do IADE — Instituto de Artes Visuais,
Design e Marketing, S.A., alterou o plano de
estudos do 1° ano (“Despacho n° 9094/2010. Diario
da Republica n.° 102/2010, Série 11 de 2010-05-267,
[s.d.]). Naquele momento, as UCs Design
Tridimensional (Figura 11) e Design Bidimensional
(Figura 12), vieram substituir Analise Morfologica e
Analise Cromatica, respetivamente. Entre Analise
Morfologica e Design Tridimensional ndo sdo
notadas quaisquer diferencas nos conteudos,
objetivos e metodologias adotadas, apesar do nome
indicar um maior enfoque na tridimensionalidade.
Por outro lado, entre Analise Cromatica e Design
Bidimensional, ndo s6 se verifica a inclusdo da
vertente tipografica, como os conteudos
relacionados com a teoria da cor passaram a ter
menos expressao.
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Figura 11: UC Design Tridimensional, 2010.

Figura 12: UC Design Bidimensional, 2010.

Quatro anos mais tarde, IADE tornou-se um
Instituto Universitario: Instituto de Arte, Design e
Empresa — Universitario - [ADE-U, e face a
algumas alteragdes no curso de Design, a UC
Laboratorio de Design 3D (Figura 13) veio
substituir a anterior Design Tridimensional; e a UC
Laboratoério de Design 2D (Figura 14), por sua vez,
substituiu Design Bidimensional (IADE, 2014).

| [Em—

€urse: 19 C1CLD; 180 ECTS  Unifade Cuicudar
LICENCIATURA EM DESIGN

Curso e 9069

Figura 13: UC Laboratorio de Design 3D, 2014.

Figura 14: UC Laboratério de Design 2D, 2014.

Em 2018, o IADE integrou-se na Universidade
Europeia e passou a designar-se Faculdade de
Design, Tecnologia e Comunicagdo (“Despacho n°
2102/2018. Diario da Republica n.° 41/2018, Série
1I de 2018-02-27”, 2018). A Publicagdo da nova
estrutura curricular e do plano de estudos da
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Licenciatura em Design do curso de licenciatura em
design ndo implicou alteracdes significativas para o
primeiro ano, mantendo-se inalterados os programas
das UCs Laboratério de Design 3D e Laboratorio de
Design 2D.

Conclusoes

A UC Design Basico, no IADE esteve integrada de
modo consistente no curso de Design, desde 1979
até a separagdo semestral que ocorreu no ano letivo
2002-03. Ao longo da primeira década de existéncia
do TADE nao foram encontrados registos da
existéncia da UC, dado que ndo consta no curriculo
do curso a data de 1969-70, (i.e., na ficha de
estudante) e destas aqui presentes ndo se conhecem
0S programas.

Diferentes designacdes tém sido encontradas desde
2003, dependendo dos contetdos: Analise
Morfolédgica adotou o conteudo de Design Bésico
que diz respeito aos principios morfologicos e
morfogenéticos; e Analise Cromatica adotou os
conteudos relacionados com os fundamentos da cor.
Em 2010 aquelas foram substituidas,
respetivamente, por Design Tridimensional e Design
Bidimensional; e apos 2014, até a atualidade,
Laboratorio de Design 3D e Laboratorio de Design
2D.

Ambas as versdes de Design Bésico, que abordam a
forma ou a cor, numa visd@o complementar,
aplicaram métodos de ensino-aprendizagem que
recorreram a experimentacdo. Tal concorre para a
ideia de que o Design Basico continuou a sua
presenga no IADE ap6s 2002-03. Deste modo, a
presente estrutura deriva dos estudos morfologicos e
cromatico incluidos no curriculum do Design
Basico, desde 1979, por sua vez, continuando a
tradi¢do do legado centenario de Johannes Itten.

Durante os 50 anos de existéncia do IADE, alguns
aspetos devem ser destacados relativamente ao
Design Basico:

e A primeira referéncia a disciplina Design
Basico encontra-se no programa da disciplina,
no ano académico 1979-80, do Curso de
Design de Interiores e de Equipamento Geral.

e Em 1989, o programa da disciplina Design
Basico (IADE — INSTITUTO DE ARTES
VISUALIS, DESIGN E MARKETING, 1989)
inclui o topico “criatividade” pela primeira

vez, sendo mantida e reforcada a sua presenga
ao longo dos anos seguintes. Refere
concretamente, como objetivo, que 0s
estudantes sejam capazes de realizar
“propostas criativas” (1989, p. 58) no
culminar de um processo de conhecimento
dos fundamentos e experimentacdo. Aponta
ainda como vetor fundamental (conteudos
programaticos), a “exploracéo criativa”
(1989, p. 58).

e Exercicios respiratorios de relaxamento e de
concentragdo ndo aparecem em nenhuma
versao do programa da disciplina Design
Basico.

e As atuais UCs Laboratdrio de Design 3D e
Laboratorio de Design 2D, herdeiras do
Design Basico, utilizam abordagens
metodoldgicas diferentes. Enquanto a
primeira incide, como verificado na corrente
tradicional do Design Bésico, numa vertente
exploratoria de conceitos abstratos a criacao
formal 3D, a segunda aproxima-se de uma
versao projectual, que visa um produto
normalmente associado ao design grafico
onde sdo aplicadas teorias e elementos
cromaticos e tipograficos.

e O topico “texturas” deixou de ser abordado a
partir da separag@o do Design Bésico em UCs
semestrais, em 2002-03.

e Desde 1990, o programa de Design Bésico
adotou o modelo atual (i.e., estruturado de
acordo com: objetivos de aprendizagem;
conteudos programaticos; e metodologia).

Consideragoes finais

Este € o primeiro trago da identidade do IADE
relativo a uma das componentes mais importantes
do ensino-aprendizagem do design, mais difundido
como Design Basico.

Foi identificada a presenca da disciplina e
simultaneamente, lancado o desafio de
aprofundamento da investigacdo para superar um
hiato de informagdo que durou a primeira década de
existéncia do instituto. Contudo, outros métodos
devem ser aplicados, como a recolha de
testemunhos de estudantes, professores e
funcionarios.
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Antonio Quadros aponta a indispensabilidade da
criatividade dos designers portugueses para
acrescentar qualidade, imaginagdo e invengdo, em
sintonia com a evolugao técnico-cientifica, com os
requisitos da industria e condicionantes como a
empresa, mercado e economia. (IADE —
INSTITUTO DE ARTES VISUAIS, DESIGN E
MARKETING, 1989, p. 5). Neste sentido se
enquadra o requisito “criatividade” nos objetivos da
disciplina, desde 1989 até a atualidade. Perante este
facto ¢ de salientar que a criatividade foi, em grande
parte, o que motivou Johannes Itten, em 1919, para
a invengdo do curso basico. Tal visdo mais alargada
da criatividade motor da mudanca e transformacao
social, acentuam a importancia de aprofundar o
conhecimento em torno do Design Basico, e
eventualmente, de o retomar, na atualidade.

Destacamos ainda a necessidade de aprofundar a
ideia de que as opcdes pedagogicas do IADE, para
além de terem tido a influéncia das escolas classicas
de design, frutificaram de/numa cultura e tradi¢ao
portuguesas. De facto, o impacto da obra das
maiores figuras do século XX portugués na
pedagogia do IADE ainda esta por fazer.
Particularmente, a influéncia dos valores humanistas
e convicgdes espirituais partilhados por Antonio
Quadros e Lima de Freitas. Destacamos o livro que
este pintor dedicou aos seus alunos do IADE, Voz
Visivel, (FREITAS, 1971), no qual associa o
trabalho artistico ao de um percurso de
transformacao pessoal, com um discurso rico em
analogias (e.g., entre o mundo da imagem e o
Hinduismo, onde a pintura ¢ considerada a alquimia
da luz). Tal pode sugerir alguma influéncia das suas
crengas religiosas e espirituais nas suas opgoes
pedagodgicas. De facto, conexdes semelhantes foram
reveladas por Johannes Itten, em Design and Form
(1975). Apesar dos 50 anos que separam o IADE ¢ a
Bauhaus School of Design, os aspetos que
partilham, como o referido, merecem alguma
atencao.

Igualmente, uma anélise mais detalhada aos
programas das disciplinas do Dsign Basico no IADE
¢ recomendada para aferir o desenvolvimento dos
topicos: objetivos de aprendizagem, contetidos
programaticos ¢ metodologia.

A analise diacronica aqui apresentada revela o
percurso do Design Basico no IADE. A sua
persisténcia ao longo de quarenta anos chama a

atencdo para a potencialidade de desenvolvimento e
inovagdo desta UC, especialmente, se
considerarmos as tecnologias digitais emergentes,
particularmente, a RV. Juntamente com os
resultados obtidos na analise sincronica do Design
Basico na atualidade dos cursos de design, no
Ensino Superior portugués (NEVES; DIAS;
DUARTE, 2018) podemos confirmar a presenca do
legado pedagodgico centenario de Johannes Itten
neste contexto.

Apoiada nestes resultados, a fase seguinte da
investigacao consistird na criagdo de um estudo de
caso envolvendo a conce¢ao de uma ferramenta baseada
na RV e o seu teste empirico, no curso de design do
IADE. Para tal, sera utilizada uma abordagem de
User Centered Design — UCD, e aplicada uma
metodologia mista quasi-experimental. O potencial
da ferramenta sera avaliado comparando o
desempenho de dois grupos de estudantes. E
expectavel que a investigacao contribua ativamente
para promover mais e melhores competéncias nos
estudantes e para aumentar a qualidade do processo
de ensino-aprendizagem, em Design Bésico. Um
estudo piloto foi ja realizado por Neves et al. (2016;
2017), que envolveu a criagdo de uma ferramenta-
baseada na RV e o seu teste em contexto de ensino-
aprendizagem, numa UC lecionada no curso de
Design do IADE, com raizes no Design Basico,
designada “Laboratorio de Design 3D”.
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