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Design, relagdes de uso, Ethos.
O projeto URBE orientou investigacdes no contexto urbano orientadas para o design. Esta discussdo visa o
reposicionamento da proposta. Os resultados situaram ‘design e relagdes de uso’ como escopo principal evidenciando
conexdes subjacentes. A sigla ETHOS evidencia o valor da construgéo coletiva da realidade e suas conexdes humanas,

histéricas e sociais.

Design, User relationship, Ethos.
The URBE project guided research in the urban context oriented to design. This discussion aims repositioning the
proposal. The results situate 'design and use relations' as the main scope evidencing underlying connections. The
acronym ETHOS highlights the value of the collective construction of reality and its human, historical and social

connections.

1. Introducéo.

Em uma sociedade que enfrenta problemas
complexos, na qual se percebe o esgotamento da
economia orientada para o crescimento continuado,
profissionais e pensadores de diferentes areas
discutem o seu campo de atuagdo em busca de
alternativas. Neste cenario surge a ideia da
economia da colaboracédo e do compartilhamento em
cuja esséncia a posse perde relevancia para o uso de
produtos e servicos.

No campo do design, que se constitui em area
interdisciplinar, estas discussdes ganham significado
considerando aspectos ambientais e
socioecondmicos. A Organizagdo mundial de
Design (World Design Organization, que substituiu
0 ICSID — International Council of Societies of

Industrial Design) argumenta: o design como
estratégia de solugdo de problemas precisa
contribuir com a qualidade de vida das pessoas em
todos os lugares por meio de projetos
cuidadosamente concebidos e idealizados centrados
no humano, o que requer incluir fatores
socioecondmicos, socioculturais, técnicos e
ecoldgicos. Expressa, ainda, que o design pode ser o
catalizador necessario e fundamental para a criacao
de um mundo melhor para todos (WORLD
DESIGN ORGANIZATION, 2016, web).

Em 2012, foi estruturado o projeto de pesquisa
URBE ['O Estudo das Relagdes de Uso e do
Contexto Urbano como Suporte ao Design
Prospectivo de Produtos e Servigos na Cidade de
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Joinville']* com o objetivo de investigar o
comportamento do usudrio e analisar suas atividades
(circulacéo, educagédo, recreacdo, trabalho e
habitagdo) no contexto urbano de Joinville como
recurso para producdo de informacdes de suporte ao
design prospectivo de produtos e servi¢os. Em
virtude da inten¢éo do projeto, 0 mesmo foi
alinhado a defini¢do de Design formalizado em
2016 pela WDO (incluindo a orientacédo para a
sustentabilidade e a solugdo de problemas
complexos e inseridos em uma abordagem sistémica
considerando as dimensdes materiais, sociais,
ambientais e ecoldgicas da vida urbana e suas
maltiplas relagoes).

Ap0s quatro anos de atuagdo, em 2016, foi
publicado o artigo ‘Projeto Urbe: Uma Experiéncia
Centrada na Capacitagdo de Recursos Humanos ara
o Contexto Urbano no Ambito do
Ppgdesign/Univille Observando Conceitos de
Design e Relag¢des de Uso’ (EVERLING, 2016 web)
no periodico Ergodesign/USIHC visando relatar as
acOes conduzidas, bem como, aspectos relacionados
ao design e relagfes de uso no contexto urbano
(incluindo empreendimentos empresariais, pubicos e
sociais) de Joinville no intuito de refletir sobre a sua
atuacdo e possibilitar a reorientacdo de objetivos,
procedimentos e atividades futuras.

A reflex@o conduzida oportunizou um olhar
retrospectivo sobre as préaticas e atividades de
pesquisa e contribuiu para a propria remodelacéo do
projeto que, a partir da publicac&o do artigo, em
2016, experimentalmente direcionou as discussoes
relacionadas ao Design e relagfes de uso
considerando seus desdobramentos em temas
associados a cidade, empreendimentos
sociais/locais, educagdo, colaboracdo/participagéo,
terceira idade, uso prescrito e uso real,
comportamento e experiéncia do usuario, e,
conceitos associados ao corpo.

Esta intencéo de reformulagéo veio de encontro a
alteracdo dos projetos de pesquisa Stricto-Sensu
institucionais que foram orientados a atuar em um
nivel macroestrutural, assumindo a caracteristica
de articuladores das a¢des do pesquisador
considerando atividades como orientacdes de
Trabalhos de Concluséo de Curso (TCC) no ambito

1 Um dos projetos de pesquisa associados ao Programa
de P6s-Graduagédo em Design - PPGDesign/UNIVILLE.

da graduacdo e da p6s-graduacao, orientacdes de
Projetos de Iniciacdo Cientifica (PIC), orientacdes
de Projetos de Iniciacdo Cientifica vinculados ao
Mestrado (PICPG).

Paralelamente, em 2016, a reestruracdo do
PPGDesign possibilitou um novo olhar sobre
possiveis conexdes entre as aces de pesquisa do
Projeto e estrutura curricular do curso. As alteracdes
abrangem: (1) manutencdo da area de concentracéo
‘Design e Sustentabilidade’, (2) refinamento da
descrigdo e das nomenclaturas das linhas de atuacéo
técnico-cientifica (linha 1: Processo de Producéo e
Design; e, linha 2: Producéo Tecnoldgica e
Sustentabilidade)

Estas alteragbes foram consideradas para
estruturar uma proposta de pesquisa relevante,
coerente e que pudesse contribuir com o
fortalecimento das discuss@es relacionadas ao
Design e Relagbes de Uso no Mestrado
Profissional da Univille.

Diante deste cenério e dos quatro anos do projeto
URBE, foram aprofundadas discussdes ja
iniciadas em outros artigos no intuito de analisar
seu histérico de atuacdo possibilitar a
reorientacdo de objetivos, procedimentos e
atividades futuras. Para isso foram consultados:
(1) publicagdes realizadas, (2) documentos e
registros de atividades do projeto de pesquisa
URBE, (3) relatorios dos projetos de pesquisa,
(3) projetos de TCC vinculados ao URBE, ¢, (4)
relatérios de  atividades  encaminhados
anualmente para a CAPES por meio da
Plataforma Sucupira.

O procedimento metodolégico envolveu: anélise
do histérico e articulacdes do projeto URBE
(compreendendo  atividades de  pesquisa
conduzidas no ambito da pos-graduacdo e da
graduacdo; atividades associadas aos programas
de extensdo e outros grupos de pesquisa);
categorizacdo das informagdes identificadas
como relevantes para 0 processo de
reposicionamento; analise de palavras-chave
visando identificar ceonteudos relevantes para o
processo de reposicionamento da proposta;
identificacdo do escopo principal (e das
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conexfes de atuagdo) para 0 processo de
reposicionamento.

2. Conceito de Design e Relagdes de Uso.

A nocdo de design relagdes de uso que orienta
as acOes do projeto de pesquisa foi aprofundada
em artigo publicado pela autora na revista
Ergodesign/USIHC em 2016. Em termos
sintético o conceito esta descrito na figura 01.

Projetos de bolsistas do mestrado vinculados ao
Projeto URBE

Sintese da Concepcao de Design

“A concepgéo de design incorpora a ideia de
processos metodoldgicos centrados no humano
orientados para: (1) a qualificagdo do cotidiano por
meio do desenvolvimento de produtos, sistemas,
servigos; (2) a co-criacéo de solugdes; e (3) a atuagédo
do designer (conforme concebido pela WDO) como
catalizador para a criagéo coletiva em uma perspectiva
da cultura da participagdo abrangendo a inovagao
social, e a sustentabilidade.”

Sintese da Concepc¢ao de Relagdes de Uso.

“compreendem a interagao usuario/objeto/meio
ambiente com énfase na dimensdo humana,
fundamentos associados a cognicéo e aprendizagem,
experiéncia de uso, comportamento do usuario,
usabilidade, empatia, interacéo, e organizacédo da
informacdo, niveis de usos (prescrito e real) e
abordagens do novo design (como design centrado no
usuario, design centrado no humano, design
participativo, co-design, design for change), e
conceitos classicos oriundos da ergonomia e do
ergodesign entre outros”.

Figura 011: Concepcdo Design e Relagdes de Uso
Fonte: Everling (2016)

Este concepc¢do de Design e Relagdes de Uso foi
amadurecendo ao longo das atividades técnico-
cientificas e, aos poucos, foi se revelando como
escopo mais relevante que ‘contexto urbano’
(cuja opcao inicial estava claramente sinalizada
no projeto URBE) em virtude da natureza dos
projetos deenvolvidos.

Destaca-se ainda, que esta concepcao possui raizes:
(1) nas discuss@es de Nigel Cross (2004, apud
EVERLING, 2011) para quem a &rea de design
requer modos de conhecer e métodos proprios
(apoiados em codigos como expressao gréafica,

habilidades como percepcao de padrdes e sinteses,
e, valores que trazem o usuario para o centro do
processo) diferenciados das areas de ciéncias e
humanidades; (2) na definicdo de design da World
Design Organization que entende a profissdo como
um processo de resolucdo de problemas centrado no
usuério, e apoiado em um profundo entendimento
das necessidades das pessoas considerando suas
experiéncias e percepcdes, e, principalmente, que
possui compromisso com a qualidade de vidae a
solucédo de problemas complexos considerando além
do cenario econdmico, o contexto social e
ambiental; (3) Na abordagem de Lee (2012, apud
GANSKE, 2016) ao apontar que na transicao do
design centrado no usuario para o design centrado
no humano ganham relevancia: o co-design e a
criatividade coletiva; o designer como facilitador de
processos de colaboracéo; e, a participacéo das
pessoas para as quais se destina o projeto; (4) nas
discussdes conduzidas por Sanders (2002) sobre
colaboragdo e co-criagdo como estratégias para o
entendimento de aspectos subjetivos e culturais das
pessoas para as quais se projeta.

3.Historico e Articulacdes do Projeto.

No intuito de realinhar o projeto de pesquisa em
discussdo com as oportunidades detectadas apés
quatro ano de atuacéo, o olhar retrospectivo
sobre atuagdo apoia-se na na analise das
atividades de pesquisa conduzidas no &mbito da
po6s-graduacao e da Graduagdo, bem como em
abordagens associadas aos programas de
extensao e outros grupos de pesquisa.

3.1. Atividades de Pesquisa Vinculados ao
Projeto URBE.

Os projetos de pesquissa dos bolsistas
vinculados ao projeto ETHOS sdo gerenciadas
por meio de reunides, planos de trabalho e
relatdrios de atividades. Na figura 02 apresenta-
se 0s projetos conduzidos por bolsistas do
mestrado entre 2013 e 2016. Para facilitar o
reconhecimento de padrdes as informacdes de
cada projeto foram estruturadas considerando
foco, resultado e palavras-chave.

Projetos de bolsistas do mestrado vinculados ao
Projeto URBE

2013-2014
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Bolsista: Luiz Eduardo Souza.

Foco: design da informagéo, sustentabilidade, experiéncia
do usuério no desenvolvimento de embalagens.

Resultado: proposta metodolégica para o desenvolvimento
de embalagens alimenticias sustentaveis adequadas para o
uso (baseadas na experiéncia de uso e design participativo).
Palavras-chave: Design da informagao, relagbes de uso,
experiéncia do usuario e participagao.

2015-2016

Bolsista: Morgana Creuz Ganske.

Foco: Design da informagao e espacos urbanos.
Resultado: aproximagéo ao Instituto Caranguejo de
Educacdo Ambiental para situar a Baia da Babitonga como
um ecossistema que precisa ser percebido e cuidado.
Palavras-chave: Design grafico, relacGes de uso, imagem .

2016

Bolsista: Mara Rubia Theis.

Foco: abordagem dos contetidos de moda centrada
na aprendizagem dos estudantes de moda
Resultado: proposta em desenvolvimento
Palavras-chave: Modelagem e corpo, relagbes de
uso, design instrucional

Figura 02: Foco, resultados e palavras-chave das
atividades de bolsistas do mestrado.
Fonte: baseado em Everling (2016)

Os trés estudos foram o embri&o dos trabalhos
de concluséo de curso (dos referidos
pesquisadores) cujo detalhamento esta no
préximo topico. Contribuiram também com a
incorporacdo de conceitos relacionados ao
design e relacfes de uso em diferentes
abordagens metodoldgicas

3.2. Trabalhos de Conclusao de Curso
Vinculados ao Projeto URBE.

As informagdes referentes aos trabalhos de
concluséo do mestrado foram estruturados em
tempo cronoldgico bianual (considerando o
tempo de desenvolvimento de cada proposta),
autor, titulo, objetivo, foco, resultado e
palavras-chave. Para facilitar o reconhecimento
de padrdes das informagdes, ao final do topico,
as mesmas foram estruturadas em torno de
categorias de informagéo como: temas
associados a relagcfes de uso, abordagens e
énfases conduzidas, areas que foram
contempladas pelas propostas e contexto.

Ao final de 2013 e ao longo de 2014, Luiz
Eduardo Souza direcionou os resultados da sua

2 Os resultados foram publicados em capitulo de livro

intitulado ‘Design & embalagens: um estudo de caso da

industria Italica’ (publicado em dezembro de 2016).

investigacdo sobre o processo projetual de
embalagens com base em fundamentos como
design e relacGes de uso, design da informacéo
e sustentabilidade para uma industria de
alimentos (localizada em Joinville). Seu
trabalho de concluséo do mestrado foi
apresentado sob a forma de relatério técnico sob
o titulo ‘Fundamentos de Relagdes de Uso,
Design da Informacdo e Sustentabilidade
Aplicados ao Desenvolvimento de Embalagens:
Um Estudo de Caso da Italica Industria e
Comércio de Alimentos Ltda.” Os objetivos
foram: “comunicar os pontos fortes do produto,
facilitar o manuseio das embalagens e
aperfeigoar a disposicdo das informagdes.
Buscou-se também aplicar materiais
sustentaveis reduzindo a quantidade de residuos
plasticos que muitas vezes sao descartados de
forma incorreta” (DE SOUZA, 2015, p. 5). O
projeto resultou em uma proposta de design de
embalagem para cada linha de produtos
atendendo critérios estabelecidos ao longo do
estudo. As palavras-chave destacadas pelo autor
foram: relagOes de uso, design da informacéo e
sustentabilidade (DE SOUZA, 2015, p. 5)%

Miguel Cafas Martins, entre 2013 e 2015,
desenvolveu a dissertagdo intitulada ‘O
Processo Criativo em Arquitetura e Design:
Afinidades e a Discussdo da Identidade aa
Metroquadrado’ na qual refletiu “acerca dos
processos criativos nas areas de Design e
Arquitetura e suas interse¢des, considerando
aspectos de imersdo e de experiéncia para
projetos de arquitetura no contexto da
Metroquadrado’ (MARTINS, 2015, p. 5). A
discussao partiu da caracterizagdo do Escritério
Metroquadrado e da identificacdo da relevancia
de questdes relacionadas a identidade (como
inovacdo, criatividade, interdisciplinaridade).
Em seguida, Miguel abordou a criatividade e a
experiéncia na perspectiva da arquitetura-arte e
analisou possibilidades de aproximacao entre
Arquitetura e Design “incluindo possiveis
contribui¢des do Design nas praticas do
escritorio, avaliando especialmente a etapa
imersdo no ambito do projeto. Na etapa aplicada
da proposta realizou a experimentacdo de
atividades imersivas compreendendo praticas
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interdisciplinares (envolvendo arquitetos,
designers e profissionais de outras areas com 0
intuito de proporcionar o compartilhamento de
experiéncia pessoais/profissionais e 0
desenvolvimento de um trabalho coletivo com
foco na atividade de projetar; nesta etapa
também foram conduzidos encontros internos
com 0s membros da equipe Metroquadrado
visando exercitar técnicas de imerséo e
identificar afinidades entre o processo criativo
de Design e Arquitetura no intuito de integrar
abordagens de Design nas atividades projetuais
do escritorio” (IBID, 2015, p. 5); as palavras-
chave destacadas pelo autor foram: processo
criativo; inovacdo; Arquitetura; Design®.

Em 2014 e 2015 a tdnica das orienta¢des de
mestrado foi fortemente direcionada para
discussoes articulando design, colaboracéo e
empatia com processos educacionais.

Maria Odete Duarte Stahn desenvolveu a
dissertacdo intitulada ‘A Pesquisa A¢do e o
Design Participativo: Sensibilidade e Empatia
para Abordagem de Grupos Sociais’ cujo
objetivo foi o “estudo de metodologias
facilitadoras de atividades com grupos sociais.
Sua énfase foi desenvolver ages com a
participacdo ativa de pessoas que integram
grupos sociais tanto no processo de design
guanto em projeto apoiados na valorizacao do
saber informal, compartilhamento de
experiéncias e aprimoramento de técnicas. A
pesquisa foi realizada com o grupo Pontos de
Amor (reine mulheres a partir de 18 anos que
desenvolve atividades de produtos a partir de
atividades manuais “como bordados [ponto
cruz, ponto cheio e vagonite entre outros],
croché, tric, pintura em tecidos e enxovais para
recém-nascido” (STAHN, 2016, p. 40). Foram
observados resultados positivos quanto a

3 Os resultados foram publicados em capitulo de livro
intitulado ‘O processo criativo, a arquitetura e o design na
vivéncia da experiéncia Refugio Criativo’ (publicado em
dezembro de 2016) e no evento 1° ergodesign/USIHC
realizado em Recife em 2015 sob o titulo ‘uma reflexdo
sobre a subjetividade em processos criativos do design e
da arquitetura’.

4 Parte da reflexdo foi publicada em capitulo de livro
intitulado ‘Design contemporaneo e diaconia: uma
reflexdo acerca dos cenarios de atuagdo onde o bem-

sensibilizacdo em relagéo a execucéo das
técnicas baseadas nas a¢Bes propostas. As
palavras-chave destacadas pela autora foram
design participativo; grupos sociais, empatia
(IBID)%.

Edson Korner, entre 2014 e 2016 desenvolveu
o relatdrio técnico Intitulado ‘Design e
Desenvolvimento de Produtos de Moda: A
Organizagédo de uma Estrutura Projetual para as
Disciplinas de Projeto de Colecdo do Curso
Superior de Tecnologia do Senai/Curitiba’ com
0 objetivo de discutir e conceber uma estrutura
metodoldgica de design transversal para a
disciplinas de Projeto de Cole¢do metodologias
de design no intuito de propor uma estrutura
projetual dividida em macro e microestruturas
para o produto do vestuario. A estrutura
proposta foi construida e validada com a equipe
docente; as Palavras-chave destacadas pelo
autor foram: metodologia; moda e design;
projeto de colecdo (KORNER, 2016)°.

Também entre 2014 e 2015, Susane Raiter
desenvolveu o relatério técnico ‘Principios de
Design 'Thinking e Cenografia Teatral
Aplicados a um Processo Projetual de Design de
Interiores em Ambientes De Varejo’
objetivando facilitar a exploragao de
informacdes subjetivas do usuario/cliente. A
énfase da pesquisa esta na capacitacao
profissional para o design de interiores na area
de varejo. O processo desenvolvido foi validado
com profissionais da area. As palavras chave
destacadas pela autora sdo: design de interiores,
design thinking, cenografia teatral, processo
projetual, ambientes de varejo (RAITER,
2016)°.

Morgana Creuz Ganske, entre 2015 e 2016,
conduziu a dissertacdo intitulada ‘Design para

estar humano permeia o contexto’ (publicado em
dezembro de 2016).

5 Parte da reflexdo foi publicada em capitulo de livro
intitulado ‘Perspectivas académicas para o ensino do
design de moda’ (publicado em dezembro de 2016).

6 Parte da discuss&o foi publicada no Gampi Plural 2015
realizado em Joinville e outro artigo foi publicado no
periddico Educagéo Grafica o titulo ‘Design de Interiores:
A Linguagem Visual como Recurso de Expresséao’ .
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Inovacao Social: Uma Nova Perspectiva Sobre a

Atuacdo do Designer em um Mundo Complexo,
em uma Aplicagdo Pratica Denominada Rota do
Mangue. A investigacdo resultou na
sistematizacdo da Rota do Mangue, um servico

gue esté sendo idealizado para o Instituto
Caranguejo de Educacdo Ambiental. As
palavras-chave destacadas foram: inovagéao
social, desenvolvimento de servicos, novo
design, cultura da participacao’.

A figura 03 apresenta o agrupamento das
palavras-chave que orientaram as discussoes de

mestrado;

Palavras-chave Projetos Discentes Mestrado

Relac6es de uso

relagbes de uso

design da
informacéo

empatia

Abordagens/Enfases

design participativo

cultura da participacdo
novo design

Inovagao + inovagéo social
sustentabilidade

grupos sociais
design thinking
metodologia
processo Projetual
processo criativo;

Em virtude da relevancia do reposicionamento
do projeto para as atividades de orientacdo de
discentes do mestrado, as informagdes
discutidas ao longo dos tdpicos 3.1 e 3.2. serdo
retomadas no topico 4.

3.3. Atividades de Pesquisa Vinculadas ao Projeto
URBE Conduzidas no Ambito da Graduacao.

No intuito de orientar o reposicionamento do projeto
URBE também foram considerados os projetos de
pesquisa conduzidos por alunos de iniciagdo
cientifica®. Optou-se por trazer para a discussdo
apenas aqueles projetos que poderiam trazer
contribuigdes para o processo de reposicionamento
do projeto de pesquisa. Para facilitar o
reconhecimento de padrdes as informacdes de cada
projeto foram estruturadas considerando foco da
pesquisa, resultados e palavras-chave.

Areas

arquitetura
moda e design

design de interiores
design de servicos

Contexto
social urbano
Instituicdo ndo servigo
governamental industria

Figura 03: Palavras-chave Projetos do Mestrado
Fonte: Cands (2015), De Souza (2015), Korner
(2016), Raiter (2016), Stahn (2016), Ganske (2016).

Para isso identificou-se categorias de
informacGes relevantes para a proposta como
temas associados a relagfes de uso, abordagens
e énfases dos trabalhos conduzidos, areas para
as quais os projetos foram direcionados e
contextos de atuacao; as informagdes ancoradas
a cada categoria estdo na respectiva figura.

" Partes da discussdo foram publicada no 12° P&D
Design realizado em Belo Horizonte em 2016 e em
capitulo de livro intitulado ‘Intervengdes urbanas: o
cidaddo como agente da cidade’ (publicado em dezembro
de 2016).

8 Destaca-se que os tanto os bolsistas de graduacéo
quanto os de mestrado, além do processo de orientagédo
participam semanalmente dos seminarios realizados nas
tercas-feiras para o compartilhamento de acgdes e leituras
visando a ampliagdo do conhecimento de Design e
relagdes de uso.

Projetos de bolsistas de graduacao

2014-2015

Bolsista: Marcel Machado (Design de Animagéo)

Foco da pesquisa 2014: circulagdo de pedestres nas
proximidades do terminal central de transporte coletivo.
Resultados da pesquisa 2014: instrumentos de pesquisa
associados a mobilidade, terminal publico urbano,
experiéncia de pedestres, relagdes de uso®.
Palavras-chave: terminal publico urbano, experiéncia de
pedestres, relagdes de uso.

Foco da pesquisa 2015: personas e a experiéncia de
usuario em uma Startup — Curupira - incubada no Inovaparq
(Parque de Inovacao Tecnoldgica de Joinville e Regiéo).
Foram estruturados roteiros para identificar caracteristicas
dos usuarios bem como a validag&o de personas®.
Resultados da pesquisa 2015: contribuiram com o
estabelecimento de prioridades de Design e com o
desenvolvimento de um site ofertando servigcos
especialmente aqueles direcionados para pessoas fisicas;
Palavras-chave pesquisa 2015: Experiéncia do usuario,
personas, startup.

2015-2016

% os resultados desta investigacéo foram publicados e
apresentados no 11° Congresso Nacional de Pesquisa
em Design realizado em Gramado em 2014 e, no 15°
Ergodesign/USIHC realizado em Recife em 2014, bem
como na Revista Estudos em Design (2016) sob o titulo
‘Observagdes acerca do comportamento do usudrio no
terminal urbano de Joinville’.

10 Resultados apresentados a comunidade académica na
1.2 Semana UNIVILLE de Ciéncia, Sociedade e
Tecnologia (SUCST), realizada em 2015.
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Bolsista: Sabrina Vesling Monteiro (Arquitetura) Atividades de Pesquisa Vinculadas ao Projeto
Foco pesquisa 2015: Estudo sobre habitacdes de URBE Conduzidas no Ambito da Gradua(;éo.

Interesse Social junto a organizacéo ‘Teto’ (cujo objetivo é
contribuir com a reducéo da pobreza extrema). Por meio de

experiéncias de imersdo atuou com os moradores. O Palavras-chave dos Projetos de Bolsistas da
contato constante com as familias e a comunidade graduacdo vinculadas ao Projeto URBE
possibilitou a percepcéo dos principais problemas que Design e Relacdes de uso

afetam as familias.

Resultado pesquisa 2015: Compreensao dos reais
desafios atuando de forma participativa na transformacgéo
dos espagos com as pessoas que habitam o lugar usando a
empatia.

Palavras-chave pesquisa 2015: habitagdes de interesse

experiéncia de pedestres
experiéncia do usuario
personas

relagdes de uso
participacao

: A ~ imersé@o

social, participacéo, imerséo. desi

; . . ~ esign
Foco pesquisa 2016: Investigacdo das relacdes de uso e o

e : A X capacitacéo

potencialidades do design na area de entorno dos conjuntos
habitacionais horizontalizados da Cidade de Joinville; visou T
contribuir para sua capacitagao direcionada para habitagées em.a}s
de interesse social. mobilidade, startup
Resultados pesquisa 2016: entendimento das motivacdes habitagGes de interesse espagos plblicos
para adequacdes das habitacdes; a compreenséo destas conjuntos habitacionais, areas de entorno
motivacGes possibilitou perceber oportunidades de produtos Imigracéo
e servigos adequados as moradias. Forma observados . . . .
novos usos das habitagdes (de servicos e comerciais como Figura 05: Palavras-chave asspmadas a de?'Q” €
minimercados, creches, padarias e cabeleiro, entre outos) relacfes de uso e temas dos projetos de bolsistas da
repercutindo em alteragdes nas construgdes; investigacoes graduagc&o.

mais aprofundadas acerca do comportamento que favorece
a emergéncia destes servigos pode contribuir para
compreender como a sua localizacéo e abrangéncia ja pode

Fonte: baseado em Everling (2016)

ser considerada no planejamento de HIS. Observa-se nas figuras 03, 04 e 05 que, embora
Palavras-chave pesquisa 2016: habitagGes de interesse i H

social, conjuntos habitacionais, entorno. mUIth abordagens considerem aspectos

5016 relacionados ao contexto urbano, este escopo
Bolsista: Ronald Lafront (graduag&o em Design de ndo abarca todas as atividades conduzidas que
Interiores) o _ N o extrapolaram também para rea da industria,

Foco da Pesquisa: diagnosticar habilidades profissionais . . ~

de imigrantes haitianos e identificar (1) possibilidades de SErvicos € organizacoes.

associagao das habilidades levantadas com o design, (2)

possibilidades de capacitacao profissional para os 3.4. Conexao Entre o Projeto URBE e Projetos de
imigrantes, com foco nas habilidades diagnosticadas. ~

Resultados: Apesar da implantagdo recente do projeto de Extensao.

PIBIC os resultados preliminares apontam que, entre as

habilidades profissionais que se conectam com a area do 1 : H

design, estdo conhecimentos de design de moda (costura e O V'”C}“O da pesqwsa_dora com OS_ projetos de .
modelagem); paralelamente a demanda por capacitages extensdo Desenho Animado Ambiental, AmaViva e
relacionadas a lingua portuguesa tem sido apontada com SempreViva € anterior ao projeto URBE. Apesar

frequéncia (Os resultados das investigagcdes de Sabrina e

Ronald foram extraidos do artigo ‘Design e Rela¢6es de uso disso, esta participagao sempre pr|V|Ieg|ou

na Prospeccdo de Produtos e Servigos Considerando atividades relacionadas aos aspectos de uso e a
Habitacdes de Interesse Social e Desafios e Desafios ergonomia. Coma criagéo do projeto URBE esta
Profissionais Vivenciados por Migrantes’ em submisséo ao . . e s - .

caderno de iniciacio cientifica da Univille). pareceria foi oficializada e caracterizada. Para
Palavras-chave: imigrantes, design, capacitacéo. facilitar o reconhecimento de padrdes as

Figura 04: Foco, resultados e palavras-chave das infor_magﬁes de cada proje_zto foram estruturad_as
atividades de bolsistas de graduaco. considerando foco do projeto, foco da parceria,
Fonte: baseado em Everling (2016) resultado da parceria e palavras-chave.

A figura 05 apresenta o agrupamento das
palavras-chave que orientaram as atividades de

pesquisa c_onduz!das por aNIunos da graduagao: . Projetos Extensé&o Parceiros do Projeto URBE
as categorias de informagdes em torno dos quais Desenho Animado Ambiental com o Menino Caranguejo
se estruturaram as informacgdes levantadas Coordenador: José Francisco Peligrino Xavier (Chicolam)
foram abordagens associadas a design e zueb_é tatmlbém Diretor do Instituto Caranguejo de Educacgéo
o mbienta
relagoes de uso, e, temas. Inicio da parceria: é anterior ao projeto URBE e ocorre
desde 2005.
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Foco: Atua na educacdo ambiental por meio dos
personagens vinculados ao Instituto utilizando personagens
de sua autoria como Menino Caranguejo, Caranga e Turma
do Mangue para produgéo de materiais lGdicos voltados a
Educacao Ambiental. O material produzido ao longo dos
anos esta reunido em uma plataforma digital visando a
gratuidade e acessibilidade aos a comunidade de escolas
de Joinville e regido.

Foco da Parceria: inclui atividades realizadas em
disciplinas, assessoria no desenvolvimento de projetos e
publicacdo de matérias no Almanaque Caranguejo de
Educagao Ambiental mantido pelo Instituto Caranguejo de
Educagdo Ambiental que também é Coordenado por
Chicolam.

Resultados: publicacéo de como “Conhega Joinville”, “O
valor da agua” e “Canteiros coletivos: semeando e
cultivando uma boa ideia”, na sessé@o Curiosidades do
Almanaque Caranguejo de Educacdo Ambiental das
edigGes nimeros 13, 16 e 17, respectivamente.

Em 2016 foram realizados encontros semanais para
desenvolvimento participativo de um sistema de franquia da
rota do mangue desafio proposto pelo Instituto ao projeto
URBE que se converteu na dissertacéo de mestrado da
bolsista Morgana Creuz Ganske defendida em dezembro de
2016. Estes encontros continuam em 2017 para apoiar a
implantacao da rota do mangue.

Palavras-chave: educagao ambiental, participacéo,
inovacao social, organiza¢&o ndo governamental.

Projetos Ama Viva e Sempre Viva.

alcangando organizagGes ndo governamentais e
sociais.

3.5. Conexdes com Outros Projetos de Pesquisa.

No dmbito do mestrado também foram estabelecidas
parcerias com outros projetos. O Laboratério de
Estudos em Design-cidade foi resultado de um
esforco coletivo entre o projeto URBE e o0s projetos
Re-USE! e D4SMOB?*? visando alcancar
objetivos vinculados as trés iniciativas. Em relagdo a
ao Homero 3D (uma iniciativa do Projeto IRIS™) a
participagao se restringe aos conhecimentos
conectados com design, cognicao, tato e relagdes de
uso. Para facilitar o reconhecimento de padrdes as
informaces de cada projeto foram estruturadas
considerando foco, parceiros e palavras-chave.

Projetos de Pesquisa Parceiros do URBE

Conexao com Laboratério de Estudos em Design-
Cidade

Coordenadores: Elenir C. Morgenstern e Victor Aguiar.
Inicio da parceria: anterior ao estruturagdo do projeto
URBE.

Foco: O projeto de extensao 'Geragao de Renda: Grupo
SempreViva' visa a capacitacéo para a geragéo de renda
por meio de conhecimentos associados artefatos artesanais
com vistas a geracao de trabalho e renda. Ja o projeto
‘AmaViva’ recebe as artesas que passaram pelo processo
de capacitacao com o grupo SempreViva visando o
aprofundamento da capacitagdo e a utilizagdo destes
conceitos para a producao associada dos artefatos.

Foco da Parceria: a articulagéo entre o projeto URBE e as
duas propostas de extensao visa contribuir com a
capacitacao relacionada ao design, usabilidade e artefatos
artesanais, uso prescrito e uso real de produtos e,
comportamento do usudrio, seu contexto e suas experiéncia
de uso.

Resultados da parceria: capacitagdo para o design e

relacdes de uso.
Palavras-chave: organizagéo social, design, relacdes de

uso, capacitacdo, empreendimentos sociais.

Figura 06: Foco, resultados e palavras-chave das
atividades de bolsistas de graduacgéo.
Fonte: baseado em Everling (2016)

Observa-se pelas palavras-chave que orientaram as
acOes a abrangéncia de a¢des como educagédo
ambiental, capacitagéo, participagéo, inovacdo
social, e, vinculagdo para além do contexto urbano

11 Atualmente restruturado com Re-CRIAR, visa o
desenvolvimento de novos produtos a partir de residuos,
€ coordenado pela Professora Anna Luiza Moraes de Sa
Cavalcanti.

12 Atualmente reestruturado com DeSUS, visa a
proposicédo de novos produtos e servicos no contexto da

Inicio: 2013

Parceiros: URBE, Re-USE e D4SMOB.

Foco: organizagdo de informag8es que pudessem orientar
um olhar participativo, colaborativo e multidisciplinar sobre a
cidade promovendo a interacéo social neste espago;
compreenséo dos problemas relacionados a cidade de
Joinville e da necessidade de qualificar produtos e servigos
de apoio as atividades associadas a mobilidade, ao lazer,
trabalho, entre outros (SOBRAL et al., 2014).

Parceiros: Instituto Caranguejo de Educagao Ambiental
Atividades; Fundacdo Instituto de Pesquisa e Planejamento
para o Desenvolvimento Sustentavel de Joinville (IPPUJ);
Guarda Municipal.

Palavras-chave: seguranca, participacdo, contexto urbano
Homero 3D

Inicio: 2014

Parceiro: iris

Foco: Desenvolvimento de projetos de design utilizando a
tecnologia de impresséo 3D como recurso educacional para
pessoas cegas ou com baixa visdo. Além de atividades
experimentais com a impressao 3D o grupo vem se
debrucando sobretudo sobre o processo cognitivo de
pessoas cegas.

Palavras-chave: tato, cognicdo, educacéo

Figura 07: Projetos de Pesquisa parceiros

Iniciado em 2014, por meio do Projeto Homero 3D
foram realizadas discussdes sobre a tato, sentido
héptico, cognicéo e percepgdo considerando

inovacgéo social e sustentabilidade, é coordenado pela
Professora Adriane Shibata Santos).

13 Coordenado pelo Professor Jodo Eduardo Chagas
Sobral. Resultados parciais destas discussdes foram
publicados em 2015 Sob O Titulo ‘Ver com as Maos: A
Tecnologia 3d Como Recurso Educativo Para Pessoas
Cegas’ nos Anais do 15° Ergodesign & Usihc.
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processos educativos para pessoas cegas. A conexao
com esta proposta ocorreu sobretudo por meio da
abordagem de aspectos cognitivos e os resultados
tem sido, sobretudo, publicagdes e producéo de
contetdo sobre o tema.

J& o Laboratério de Estudos em Design-
Cidade/LECid visa a organizacdo de informacdes
gue possam orientar um olhar participativo,
colaborativo e multidisciplinar sobre a cidade
promovendo a interacdo social neste espaco;
entende-se a relevancia em observar os problemas
relacionados a cidade de Joinville e, de qualificar
produtos e servicos de apoio as atividades
associadas a mobilidade, ao lazer, trabalho, entre
outros (SOBRAL et al., 2014). Ao longo dos anos
foram realizadas atividades integradas com as
disciplina do mestrado ‘Design e Relagdes de Uso’,
e ‘Seminarios de Experiéncias Profissionais’
resultando na parceria com o Instituto Caranguejo
de Educacdo Ambiental para o desenvolvimento de
produtos/sistemas de apoio a educa¢do ambiental
especialmente acerca de areas de Mangue (como
aquela vinculada a Baia da Babitonga que tangencia
0 municipio de Joinville) e na realizacéo de
semindrio multidisciplinar com foco nos desafios da
cidade de Joinville!*. Em 2016 foi realizado o
seminario ‘Sustentabilidade Urbana: o uso
criatividade e do design no desenvolvimento de
solugOes para a sustentabilidade urbana’ com
palestra ministrada pelo Designer Srini Srinivasan
seguida por um painel de especialistas
representando os Programas de Pos-Graduagdo em
Design da Universidade Estadual do Rio de
Janeiro/UERJ e da Univille, e, da Fundac&o Instituto
de Pesquisa e Planejamento para o Desenvolvimento
Sustentavel de Joinville (IPPUJ). Também foi
iniciada uma aproximagao com o IPPUJ visando o
desenvolvimento de Solucgdes de Design com foco
em desafios propostos pelo Instituto e foi realizado
o evento ‘Brainstorming Coletivo: Relagdes de Uso
em Espacos Publicos’ em parceria com a guarda
municipal.

Em virtude do repertério e dos resultados
alcancados, em colaboracdo com os projetos RE-
USE (hoje Re-CRIAR) e D4SMOB (hoje DeSUS)

14 Estes resultados foram aprofundados nos artigos ‘A
Educacao e Seu Papel Mobilizador para o Design
Orientado a Qualificagdo do Cenario Urbano como
Espaco de Convivéncia’ (P&Design, 2014) e ‘Projeto
Urbe: Uma Experiéncia Centrada na Capacitacdo de

pretende-se continuar atuando com o tema contexto
urbano; entretanto, este deixara de ser escopo
principal e se converterd em uma das &reas.

4. Reposicionamento.

A articulagdo do projeto URBE com outros grupos
de pesquisa, especialmente o Re-CRIAR e 0 DeSUS
contribuiu com a consolidagéo do LECid e, mais
intensivamente em 2016, repercutiu em uma série de
acdes vinculados ao tema cidade. Entretanto, nem
todos os trabalhos de conclusdo de curso, projetos
de iniciagdo cientifica e atividade de extensdo
situavam a cidade como tematica mais relevante,
ainda, que todos eles se conectassem com design
contexto produtivo, pablico ou social local.

A partir da analise sobre a agdes publicada em 2016.
Iniciou-se a remodelacéo da proposta alterando seu
objetivo inicial de situar como escopo principal
‘Design, relagdes de uso e cidade’ para ‘Design ¢
relagdes de uso’. Tal intencdo decorreu da
percepcao que algumas discussdes situavam a
cidade como tematica relevante, mas nem todos 0s
projetos, ainda, que todos eles se conectassem com
design no contexto produtivo, publico ou social
local. O artigo evidenciava como possivel
configuracdo do Projeto a estrutura da figura 08.

Escopo principal: Design e relagdes de Uso

Temas Associados
Colaboracéao/participacédo

Empreendimentos
locais/sociais

Educacgédo

Uso prescrito/uso real

Conceitos de moda
associados ao corpo
Terceira idade

Comportamento/experiéncia do
USUario

Figura 08: Diagndstico inicial sobre o processo de
reposicionamento do Projeto URBE (EVERLING, 2016)

Com a orientacdo institucional que os projetos de
pesquisa dos mestrados se configurassem como
projetos ‘guarda-chuva’ articulando as agdes de
pesquisa, ensino e extensdo do corpo docente, esta
estrutura foi revisitada (por meio deste artigo) no
intuito de amadurece-la. A figura 10 apresenta os
termos mais relevantes emergentes da sintese das

Recursos Humanos para o Contexto Urbano no Ambito
do PPGDesign/Univille Observando Conceitos de Design
e Relagdes de Uso’ publicado na revista
Ergodesign/USIHC (2016).
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das acdes discutidas ao longo deste artigo. processo de reposicionamento considerando como
critérios de classificacdo énfase e, contelidos

(associados a design e relacdes de uso) conforme a

Palavras-chaves extraidas das agdes discutidas

Projetos de bolsistas Mestrado Associados ao URBE

design da informacao
relagbes de uso,

experiéncia do usudario e participacédo

design gréfico,
relagbes de uso,
imagem da cidade.
modelagem e corpo,
relagbes de uso,
design instrucional.

Projetos de bolsistas Graduacédo Associados ao URBE

experiéncia de pedestres
experiéncia do usuario
personas

relagGes de uso
participacao

imerséo

espacos publicos

capacitacao
mobilidade,

habita¢cGes de interesse
conjuntos habitacionais
Imigracéo

startup

entorno

Projetos de Discentes

associados ao URBE

RelacGes de uso

Areas

relagdes de uso
design da informacao

arquitetura
moda e design

empatia design de Interiores
cenografia
servigos
Abordagens/Enfases

design participativo
cultura da participacao
novo design

inovacédo social
sustentabilidade

grupos sociais
design thinking
metodologia
processo Projetual
processo criativo;

Inovacao

Contexto
urbano servico
social industria

n&do governamental

figura 10.

Enfase

Processo metodolégico
Processo projetual
Processo educacional

Processo de Inovacao
Social
Processo criativo

Contetdos de Design

Conteudos de Relagdes
de Uso

Novo design

Cultura da participagao
Protagonismo

Cuidado e empatia.
Design participativo
Design Thinking
Sustentabilidade

Relag8es de uso
Usabilidade

Experiéncia do usuério
Experiéncia de uso.
Comportamento do
usuario

Uso prescrito e uso real
Corpo, mente e emogdes

Figura 10: Categorizacdo das palavras-chave derivadas

das atividades do projeto URBE ao final de 2016.

As conexdes de atuacdo com foco em Design e
Relacdes de Uso (figura 11) em um primeiro nivel
sdo: empreendimentos publicos; empreendimentos
privados; organizagdes e instituigdes sociais;
organizagdes ndo governamentais; contexto urbano
e espagos publicos e, contexto educacional. Em um
segundo nivel sdo: comunidade interna (disciplinas

e TCCs da graduagdo em Design e do Programa),
ensino basico ensino basico e médio (utilizando o

design for change como ferramenta de
protagonismo e cidadania), extenséo (contribuindo
com a insercdo social e a transferéncia do

conhecimento gerado para a comunidade) e

Parcerias com extenséao

Desenho Animado
Ambiental

AmaViva e SempreViva

educacgéo ambiental
participacao
inovacéo social

organizagao social
relagbes de uso
capacitacéo

comunidade interinstitucional (para a composi¢ado
de rede de pesquisa interinstitucional). Por fim, a
partir da figura 10 foram retomados os termos
referentes as énfases no intuito de refinar a
padronizacéo reconfigurada como: processo
metodoldgico, processo projetual, processo

ONG empreendimentos sociais . . . )
Parcerias com Acdes de Pesquisa educacional, processo de inser¢do social e processo
LECid Homero 3D criativo.
seguranga tato Conexdes de atuacdo de primeiro nivel
participacéo cognicao - —
contexto urbano educacio Empreendimentos publicos

Figura 09: Fragmento da Sintese das a¢Ges do Projeto
URBE discutidas ao longo do artigo

Empreendimentos privados
Organizacdes e instituicdes sociais
OrganizagGes ndo governamentais
Contexto urbano e espagos publicos
Contexto educacional

A partir deste mapeamento foram categorizadas

! oo o Conexdes de atuacdo segundo nivel
informac6es identificadas como relevantes para o

Comunidade interna (disciplinas e TCCs)
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Ensino béasico para o protagonismo e a cidadania por meio
do design)

Extenséo

(insercao social e a transferéncia do conhecimento)
Comunidade interinstitucional

(Rede de pesquisa interinstitucional)

Enfase

Processo metodologico

Processo projetual

Processo educacional

Processo de inovagao social

Processo criativo

Figura 11: Proposta de reposicionamento das conexdes
subjacentes de primeiro e segundo nivel, areas de de
design conectadas e énfases.

5.Consideracdes Finais.

Os resultados do histérico de atuacao do projeto
URBE consistem: (1) compreensao do papel
catalizador da educac&o e de processos
participativos (bem como do estabelecimento de
parcerias) para a promogao de mudangas e do
protagonismo no cuidado e na qualificacdo do
contexto publico; (2) desenvolvimento de uma
estruturas projetuais e educacionais participativas e
centrada no usuério com foco no desenvolvimento
de embalagens, processos arquitetdnicos, vestuario,
servigos, processos educacionais e capacitacao de
grupos sociais (destaca-se que este resultado
desconectado com a proposta do projeto URBE foi
um dos motivadores para a reorganizacgao da
proposta de pesquisa); (3) estruturacao de atividades
de pesquisa e capacitacdo que utilizam o design
como ferramenta de transformacéo dos individuos e
cidades, bem como contribuem para contextualizar
0 campo da experimentacdo da cidade considerando
atitudes como protagonismo, participacgao e cuidado;
(4) parceria como industria, escritorio de arquitetura
e institutos por meio do desenvolvimento de
dissertagdes e projetos de conclusdo de curso que
visam responder aos desafios do cenério de entorno;
(5) insercdo social e capacitagdo para o design junto
a grupos sociais como o ‘Ponto de Amor’ e
‘AmaViva’; (6) integracao com a graduacao por
meio da capacitacdo de bolsistas para discussdes
associadas a design participativo, cenario urbano,
(7) progresséao na disseminagdo do conhecimento
técnico cientifico com a publicagdo de capitulos de
livro, artigos em eventos e artigos em periédicos
(8) reflexdes sobre o cenério e o contexto de atuacao
possibilitando a progressdo na estruturacéo da
produgdo do conhecimento por meio do
amadurecimento escopo principal (design e relagdes
de uso), conexdes subjacentes de primeiro e

segundo nivel conexdes subjacentes de segundo
nivel.

O reposicionamento do projeto visa, sobretudo,
estruturar as a¢Oes do grupo de pesquisa com foco
Design e relagdes de uso por meio da conexao de
suas atividades de ensino, pesquisa e extenséo
realizadas junto ao mestrado. Quanto ao home, deste
o0 inicio, estava claro que os termos centrais
deveriam ser Design e Relag¢fes de Uso.

Ja em relacgdo a sigla, inicialmente pretendia-se
substituir URBE (que enfatizava a cidade e,
portanto, ndo reflete mais a esséncia da proposta)
por PESSOA. Entretanto, em virtude da area da
concepcao de Design e Relagdes de Uso, avaliou-se
gue mais do que centrar os problemas de design em
pessoas é preciso centra-las também na manutencao
da vida. Assim na intencdo de manter esta premissa
sempre em perspectiva o projeto passa a ser
ETHOS, termo de origem grega que se refere a
“uma realidade humana que €é construida histérica e
socialmente a partir das relagfes coletivas dos seres
humanos nas sociedades onde nascem e vivem”
(DICIONARIO ETIMOLOGICO, WEB).

A reposicionamento da proposta de pesquisa,
implantada no inicio de 2017 ocorreu paralelamente
a esta reflexdo. A sintese da proposta, incluindo
problema, objetivos, énfase, conteddos e conexdes
esta na figura 12.

ETHOS: ACOES DE PESQUISA TECNICO-
CIENTIFICA ORIENTADAS PARA O DESIGN E
RELACOES DE USO.

Problema

Que ac¢bes podem ser desenvolvidas pelo projeto
Ethos para contribuir com a produgdo e a
disseminagdo do conhecimento orientado para design
e relagBes de uso abrangendo, prioritariamente, o
cenario social, publico/urbano e de industria/servicos?
Objetivo Geral

Fomentar agdes e pesquisas técnico-cientificas
orientadas para o "‘Design e relagbes de uso”
respondendo a desafios oriundos de setores sociais,
publicos e industria/servicos.

Metas

[1] contribuir para a progresséo do conhecimento
técnico-cientifico abrangendo contetdos de design
(cultura da participagdo, novo design, protagonismo,
sustentabilidade) e rela¢des de uso (usabilidade,
experiéncia de uso, comportamento do usuario,
empatia; uso prescrito e uso real entre outros).

[2] explorar abordagens metodoldgicas mais
conectadas com desafios atuais a exemplo do design
centrado no usuario/humano e design participativo,
design de servigos e outras abordagens baseadas nos
relac6es de uso, participacdo e colaboracéo.
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[3] conduzir agbes tedrico-praticas (no ambito do
ensino, da pesquisa e da extensdo) orientadas
prioritariamente para o design e rela¢des de uso e,
guando possivel, explorar o papel catalizador da
educacéo, dos processos participativos e da inovagéo
social na abordagem de desafios oriundos dos
diversos setores.

[4] ampliar possibilidades teérico-tecnolégicas a partir
da estruturagdo de rede de pesquisa com énfase em
design e relagdes de uso incluindo parceiros
institucionais (comunidade interna), institutos e
organizacdes locais (comunidade local e regional) e
interinstitucionais (em dmbito nacional).

Enfase

Processo metodolégico
Processo projetual
Processo educacional

Processo de Inovacao
Social
Processo criativo

Contetdos de Design

Conteudos de Rel. Uso

Cultura da participagao

Corpo, mente e emocoes

Novo design
Protagonismo
Sustentabilidade

Comportamento
Design para todos
Uso (prescrito x real)
Experiéncia

Empatia

Usabilidade
Conexdes de atuacdo de primeiro nivel
Empreendimentos publicos

Empreendimentos privados

Organizagdes e instituicdes sociais
Organizagdes ndo governamentais

Contexto urbano e espagos publicos

Contexto educacional

Conexdes de atuacdo segundo nivel
Comunidade interna (disciplinas e TCCs)

Ensino basico para o protagonismo e a cidadania por
meio do design)

Extenséo

(insercao social e a transferéncia do conhecimento)
Comunidade interinstitucional

(Rede de pesquisa interinstitucional)

Figura 12: Desenho do Projeto ETHOS

No &mbito institucional as contribuicGes do projeto
ETHOS devem abranger: a estruturacao de uma
proposta de pesquisa relevante, coerente e que possa
contribuir com o alinhamento das ac¢Ges do projeto
ETHOS com o prop6sito do mestrado; e,
colaboragéo com outros projetos como AmaViva
SempreViva, Desenho Animado Ambiental,
Homero 3D e LECid.

No cenario local e regional a contribuicéo esta na
ampliacdo da abrangéncia do conhecimento técnico
cientifico associado ao design e as relagbes de uso
considerando desafios sociais, publicos e produtivos
no ambito de empreendimentos (publico e
privados), espacos publicos e organizagdes (sociais,
plblicas e ndo governamentais). E intengdo
aprofundar a parceria informal j& estabelecida com o
Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental do
qual resultou uma dissertacdo de mestrado. Em
virtude do compromisso do mestrado em responder

aos desafios oriundos setores sociais, publicos e
industria/servicos outras organizagdes poderao ser
incluidas.

Em termos de abrangéncia nacional o projeto deve
contribuir para a consolidacdo de uma rede
interinstitucional de pesquisa a partir dos
relacionamentos informais ja em andamento.
Acredita-se ainda, que o cuidado na construcgdo da
proposta deve contribuir para que o projeto de
pesquisa esteja sintonizado com o que se espera (em
termos de producdo técnico cientifica, insercéo
social, conex&o com o ensino fundamental, entre
outros critérios) da atuagdo dos mestrados
profissionais.
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